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ArcGIS 10

Uygulamal:

1. Baslat> Tum Programlar > ArcGIS 10 > ArcMap 10 Uzerine cift tiklayiniz.

®  ArcMap 10

ArcMap arayuzi acgildiginda karsiniza ilk olarak asagidaki pencere ¢ikacaktir.

Harita ¢ikti
islemlerine
hazir bir
sablonu
sadece
okunabilir
olarak
gorintilemek
ya da yeni bir
sablon
olusturmak
icin kullanihr.

6] ArcMap - Getting Started

Open existing map or make new map using a template

[=)- Existing Maps
Recent
Browse for more...
=~ Mew Maps
My Templates
= Templates
[=)- Standard Page Sizes
— Architectural Pag|
IS0 {A) Page Siz
Morth American |
1= Traditional Layouts
Industry
LS4
World
Browse for more...
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Gonen
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Uygulamal
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Ct\arc\maplex veri seti\Gonen.mxd

Default geodatabase for this map:

What is this?

| C:\Documents and Settings'\gtoreyen. ISLEMMy Documents\ArcGIS\Default.gdb

[aa]

[Jpo not show this dialog in Ihe future,

QOpen

=n

ArcGIS 10’dan itibaren program ile

olusturulan tim obijelerin belirlenen

dizinde saklanmasi icin bir default

geodatabase olusturulmustur.

Bu boéliimde kullanicinin daha 6nce Uzerinde ¢alismis oldugu

harita dokiimanlari listelenmektedir. Kullanici dilerse buradan

onceki harita

baslayabilir.

2. Bu pencereyi Open butonuna basarak kapatiniz.

dokimanlarini

Getting Started penceresi kapandiktan sonra ArcMap araylzi ile karsilasacaksiniz.

acip,

Gzerinde c¢alismaya
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3. File menisinin altindan Open’a veya Standard Toolbardaki Open 4 ikonuna tiklayiniz.
ArcGIS10_Egitim/Uygulama_01 dosyasinda yer alan Uygulama_01.mxd’yi aginiz.

Data View/Layout View
ekrani

Proje dosyasi (.mxd) icerisinde yer alan veriler; Diinya Ulkeleri, Turkiye il sinirlari, Tlirkiye

Demiryollari ve Yerlesimler katmanlaridir.

ArcMap’te Semboloji Degistirme ;

4. ArcMap ortaminda Table of Contents mendsiinde yer alan katmanlarin renk ve semboloji

53,503 Linknowe Lnits

degisikliklerini yapmak igin; Table of Contents’de yer alan Ulkeler katmaninin poligon semboli

Gzerinde mouse’in sag butonuna tiklayiniz.

Table O Contents rx
EEEReP A
= = Layers
= Yerlesim
kS
= Demiryolu
= M Turkiye
[}
5 [ Ukeler
(B
No Color
L
L
ENEEEEN
EEENEEER

More Colors...

okl

&l



5. Renk paletinden dilediginiz rengi seginiz. Ulkeler katmanina ait olan tiim objelerin sectiginiz
rengi aldigini géreceksiniz. Ayniislemi diger katmanlar icin de uygulayabilirsiniz.

6. Semboloji degisikligi icin; Table of Contents menusiinde yer alan Demiryolu katmaninin gizgi
semboli Gizerinde mouse’in sol butonuna basiniz.

Symbol Selector E]
v| @ @ 28 . [ CurentSymbol
Search: () All Styles () Referenced Styles
ESRI i
— —_ =
Highway Highway Ramp  Expressway Color: [E]
Width: 170 =
Expressway  Masjor Road  Arterial Street Edit Symbal...
Ramp
—_ —_ —_—
Collector Street  Residential Railroad
Street
River Boundary, Boundary,
Mational State Style References. .
R

7. Acilan Symbol Selector penceresindeki RailRoad semboliini secip rengini kirmizi, kalinhigini da 6
olarak ayarlayiniz ve OK butonuna tiklayiniz.

Symbol Selector E]]
| @) @ EE + (Current Symbal
Search: (3 Al Styles (O Referenced Styles
ESRT ]
— —_— ES === —- I
Highway Highway Ramp  Expressway I Color: I
I width: [ |
~
— b — I o - =
Expressway  Major Road  Arterial Strest Edit Symbal....
Ramp
e —_— —+—+
Collector Street  Residential Railroad
Street

8. Table of Contents mendisiinde yer alan Yerlesim katmaninin nokta semboli {izerinde de
mouse’in sol tusuna tiklayiniz.

9. Agilan Symbol Selector penceresindeki Search kutusuna location monument yazip enter’a
basiniz.

Symbol Selector

|I0caﬁonmonument| | *’_1

oo
oo

Search: (®) all Styles () Referenced Styles

Survey

A

Location
Monument




10. Location Monument semboliini secip OK butonuna tiklayiniz.

Tools Toolbar Fonksiyonlari ile Calisma;

Full Extent Go to Next Extent

| I HTML Popup
Zoom Out | Fixed Zoom Select : Go to XY

I Out I Elements I

% [ CIN @ e a8 TR
: ' ' T

BAMQ |2k 53] &
|

1 ] 1
[ 1 1 ’ I I
I Selection I I FindRoute ;| \iower
I o I
I I I
I 1
I

Zoom In Fixed Zoom Measure

Identify
In 1

Hyperlink Time Slider
Go Back to

Previous Extent

Bu uygulamada Tools Toolbar’daki fonksiyonlar kullanilarak bir {ilke bulunacaktir.

11. Full Extent |0 aracina tiklayiniz ve tiim verinin ekran sinirina yerlesmesini saglayiniz.

12. ZoomIn aractyla Asya kitasina yaklasiniz. Aradigimiz ilk tilke Asya kitasinda bulunmaktadir.

13. Bu ulke 93°51'14.4 " E ve 30° 17' 6" N koordinatlarina sahip olan tilkenin glineyindeki adalardan

@
birisidir. Bu koordinatlara sahip olan llkeyi bulmak icin Go to XY *Y_ aracina tiklayiniz.
14. Acilan Go to XY penceresine yukarida belirtilen koordinatlari yazip Enter’a basiniz.

Go To XY (Degrees Minutes Seconds) El
& + = BL) = -

Long: | 93°51'14.94°E Lat: | Bos17e™




15. Daha sonra bu koordinatlarin glineyine Zoom In aracini secerek yeniden yaklasiniz.

16. Ulkenin adi ‘ezya’ harfleri ile son bulmaktadir. icerisinde ezya harfleri bulunan (lkeleri

gorintilemek i¢in Find B aracina tiklayiniz.  Asagidaki ayarlari yapiniz ve Find butonuna
tiklayiniz.

B8 Find

Features '_Locatians || Linear Referencing |

Find: Ezval [

In: |'@ Ulkeler j New Search

Find features that are similar to or contain the search string

search:
) All fields
(&) In field:

ULKE_ADI_ L]

Cancel

Find butonuna tikladiktan sonra asagida 2 adet lilke listelenecektir. (Endonezya ve Malezya)

17. Aradigimiz Glkenin nifusu 19.626.380, para tipi ise Ringgit'tir. Bu ozellikleri goriintilemek igin
oncelikle Endonezya Uzerinde sag tiklayiniz ve Zoom to secenegine tiklayiniz.

g- Flash
(ﬂ Zoom To
Right-click a row { 37 Pan To
Walue D!] Create Bookmark
Endonezya .
Identify...
Malezys @ - '
F%E Select

[ 1 imcalart




18. Daha sonra identify aracini seginiz ve Endonezya lzerinde tekrar tiklayiniz. Agilan Identify

penceresindeki nifls ve para tipi kayitlarini kontrol ediniz.

Identify =
Identify from: {<Top-mostlayer> |
= Ulkeler
jin]
[T
Location: 115.028323 -2.136231 Decir |~
Field Value
FID 103
Shape Polygon
CBIECTID 104
ULKE_KODU | ID
ULKE_aDI Indonesia
MUFUS 189331200
PARA_TIPI  Rupiah
SHAPE_AREA 154.23737
SHAPE_LEM 54.5066265
ULKE_ADI_  Endonezya

Bu kontrol sonrasinda Endonezyanin aradigimiz kriterleri karsilamadigini géreceksiniz.

19. Identify penceresinin yerini degistirirken ekranda g¢ikan oklarin (izerine koyarak araylize

Bu sayede identify penceresinin kullaniimadigi durumlarda

yerlesmesini saglayabilirsiniz.
saklanmasini saglamis olursunuz.

[ i b ey i

s LB @_'.

E Y- I

20. Identify araciyla bu sefer Malezya lzerine tiklayiniz ve identify penceresinden verilen kriterlere
uygun olup olmadigini kontrol ediniz.

Kontrol sonucunda aradigimiz lilkenin Malezya oldugu anlasilacaktir.



21. Bu asamada Malezya'nin fotografi eklenecektir. Bunun igin Identify penceresindeki MY adi
Gzerinde sag tiklayiniz ve Add Hyperlink’i seginiz.

Identify =

4
Identify from: =Top-most layer= =] g

= Ulkeler
MY

‘8- Flash
@l Zoom To
g‘n] Pan To
F§l select

[ unselect

Location:

Field =
FD Add Hyperlink. ..

22. Acilan pencerede D butonuna tiklayiniz. Eklemek istedigimiz resim ArcGIS10_EGITIM >

Uygulama_01 > Hyperlink dizinin icerisindeki Malezya.jpg dosyasidir. Dosyayi secip Open
aracina daha sonra OK butonuna tiklayiniz.

Add Hyperlink
(%) Link to a Document

CAARCGIS10_EGITIMygulama_01\Hyper ‘]

() Link to a URL

23. Bu islemden sonra Tools Toolbardaki Hyperlink araci # aktif hale gelecektir. Hyperlink aracina
tikladiktan sonra Malezya lizerine tekrar tiklayiniz. Resmin ekranda agildigini géreceksiniz.

Resmi kapatiniz.



24. istenilen bir web sitesini ekran (zerinde tiklandiginda gériintiilemek icinse HTML Popup
fonksiyonu kullanilmaktadir. Bunun icin Table of Contents’de bulunan Ulkeler katmaninda sag
tiklayiniz ve Properties secenegine tiklayiniz.

= @ U & o
p¥
O

x| Remove

E COpen Attribute Table

Joins and Relates 3

Zoom To Layer

&

Zoom To Make Visib

Visible Scale Rangs 3

Use Symbal Levels

Selection 3

Label Features

[<]

Edit Features 3

Convert Labels to Annotation...

8

30
Ll

Convert Features to Graphics. ..

Convert Symbology to Representation. ..

Data 3

<4 save AsLayer File...
f.;) Create Layer Package...

|[:r Properties... |

25. Acilan Layer Properties penceresinde HTML Popup sekmesine tiklayiniz ve ayarlari asagidaki
sekildeki gibi yapiniz ve OK butonuna tiklayiniz.

i_ayer Properties @

| Generl || Source || Selection || Display || Symbology || Fields | Defintion Guerny || Labels || Joins & Relates | Time ! E v E EUPUPI

Show content for this layer using the HTML Popup tool
Display HTML formatting

(O s 3 table of the visible fields

@) asa URL
Prefin: | hitp:/jtr wikipedia.org fwikif]

Field: I ULKE_ADI_ |se| suffix:

() As a formatted page based on an X5L template

Display coded value descriptions in all HTML content

OK ] [ Cancel




26. Daha sonra Tools Toolbar'daki HTML Popup aracina tiklayip, Malezya lzerine tekrar
tiklayiniz. Web sitesinin agildigini géreceksiniz.

Bl e Pl | | | I
i =
:<- 1. Taglas ’__,ir\% i\ 7 omueeDene X Oturum ag yo da yon hesap odin s
2 ¢ Wy L } L gl riaate. || amgens | | degiar || gweriy
< i { - b 2
< { 2y o /_1 o o P Malezya
i 0 " /{' B \qf'; i e —
e 7. g LA
. ) ﬁ \ b Yixpenl wezya
.
° " X e Nl
|.:;] ar: B
"
&
5
Rt
"
& 2 -
ICTECLR™ -
BINICT iieray

Acilan pencereyi kapatiniz.

27. Malezya’ya bir sonraki uygulamada tekrar geri dénmek icin, su anda ekranda olan gorintiiyl
Bookmark olarak kaydetmemiz gerekmektedir. Bunun i¢cin Main Menu’'deki Bookmarks
mendsinin altindan Create secenegine tiklayiniz.

File Edit View | Bookmarks | Insert Selection Geoprocessing Customize Windows  Help

||:|!| Create... |
Fl;'ﬁ, Manage...

28. Acilan Bookmark penceresinde Bookmark 1 yazan yere Malezya yazip OK butonuna tiklayiniz.

Spatial Bookmark

Bookmark Mame: |Malezya|

I OK H Cancel l

29. ArcMap’i kaydetmeden kapatiniz.



Uygulama 2 :
ArcMap’te Raster Verilerin Goriintiilenmesi ;

Raster Veri hiicrelere bagh olarak temsil edilen verilerdir. En kiglk birim piksel olarak
tanimlanmaktadir. Raster verilerde verinin hassasiyeti piksel boyutuna gore degisen ¢ozlintrlik
(resolution) 6zelligi ile tanimlanmaktadir.

Bu uygulamada, Tiirkiye ve komsularini iceren 1km hassasiyette Uretilmis olan Sayisal Yukseklik
Modelinin (DEM) siniflandiriimasi ve Tirkiye il vektorel katmanina transparanhk ozelligi katilarak
verilerin birbirleri ile etkilesimli olarak gérintilenmesi saglanacaktir.

1. Baslat > Tim Programlar > ArcGIS > ArcMap10’u aginiz.

2. ArcGIS10_EGITIM/Uygulama_02 dosyasinin icerisinde yer alan Uygulama_02.mxd’yi aciniz.
Table of Contents’de Turkiye, Turkiye_dem ve Turkiye_hill katmanlari bulunmaktadir. Ancak
sadece Turkiye_hill katmaninin ¢eki atih oldugu igcin bu katman Data View penceresinde
goruntilenmektedir.

Table Of Contents A=
S o8|
i ?’ Evfﬁj,r.e ________ Vektorel Katman
S e e e - Raster Katman; DEM (Digital Elevation Model- Sayisal
Fieh 3532 Yikseklik Modeli ): GRID formatindaki bu tir veriler VAT
Low i (Value Attribute Table) dosyasinda x,y koordinatlari ve
: t”'@,:.‘:j;"' yikseklik bilgilerini icermektedir.
High ; 254
ILD"-"IJ ““““ Raster Katman; Hillshade (Kabartma Haritasi ): Kabartma haritalari

DEM’den olusturulmakta ve sadece arazi topografyasini temsil etmesi
icin kullanilmaktadir. Yiikseklik bilgisi icermez

3. Table of Contents’de bulunan Turkiye_dem katmaninin cekini atarak gorintiilenmesini
saglayiniz.



4. Table of Contents’de bulunan Turkiye_dem katmani Gzerinde mouse’in sag tusuna tiklayiniz ve

[ Ohpstoma 7 mees - irvitag - drcinis

& i
[
a
o

Properties secenegine tiklayiniz.

Table Of Contents

(e 8l

= = Layers
# 0 Tuke

value| (21
High : x

l =

= turkiye_h|

valuel
High :

Low : |

Copy
Remove

Open Attribute Table

Joine and Relates 3

A Zoom To Layer

Zoom To Raster Resolution

Visible Scale Range 3

Data 3

Edit Features 3

Al Save As Layer File...

Create Layer Package...

Properties...

5. Aclilan Layer Properties penceresinde Symbology sekmesini tiklayiniz.

6. Color ramp menusiinden dilediginiz bir renk araligini segip, Display Background Value
kutusunun ¢ekini atiniz ve as menistinden yikseklik degeri sifir olan yerler (denizler) i¢in mavi
rengini seginiz.

7. Apply butonuna basiniz. Tirkiye_dem katmani yikseklik degerlerine gore renklendirilmis oldu.
Turkiye_hill katmaninin da ylkseklik haritasi altinda topografyayi gostermesi icin Turkiye_dem’e
seffaflik vermek gerekmektedir.



T BTy

| General " Source || Exent " Displayl Symbology lFieIds " Joins & Relates
Shows stretch values agng a color ramp
Unigque Values
Classified
e =
Discrete Color
Color Value  Label
5552 | High: 5552 |
o | Low: 0 i i
ot [ T[]
Display Background Value: | 07| as L
[JUse hillshade effect 1 Display NoData as | Mo Color ]
Stretch OECICO T e =
Type: |Standard Deviations M gan O BEOOCOODODEEEE
S CENEEEENEN
L=l s EEEE DEEEEEN
[ apply Gamma Stretch: | | PFEEESNEEEEEEN
FEEESEEEEEENEN
EEEOOODNEE@EE

EIIIIDDIIIIII

EREOOCOOOE NN

8. Katmana transparanlk vermek icin Display sekmesine tiklayiniz.

More Colors. ..

Transparency kutusuna 50

rakamini giriniz. Bu islem, katmanin %50 seffaf olmasini saglayacaktir.

| General || Source || Extal_'rtl BiSDﬁ‘r' iSymquog:,' || Fields || Joins & Relates
L ——|

[ 5haw Map Tips {uses primary display field)
[isplay raster resolution in table of contents
[ allow interactive display for Effects toolbar

Resample during display using:

|Nearest Meighbor (for discrete data)

(]

Orthorectification -

Contrast: 0|

Brightness: |

| Transparency:

~Display Quality

] Z Factor:
Coarse Medium MNormal

Z offset:

=

Elevation adjustment

ok | [ cencsl | [ oo ]

9. OK butonuna basip yaptiginiz degisikleri inceleyiniz.



Ble Edt View Bookmarks Insert Selecton Geoprocessng Customae  Windoss  Heb
i 3 : 13578313

2]

Haritaya BaseMap Eklenmesi;

Haritalari olustururken kullanicinin amaci, yiksek performansh ve yiksek kalitede kartografik
sunumlar elde etmektir. ESRI'nin sundugu Basemap haritalari bu tiir sunumlar elde etmenin en kolay
yollarindan birisidir.

1. Table of Contens menisiindeki turkiye_dem ve turkiye_hill katmanlarinin ¢ekini kaldirip,
turkiye katmaninin ¢ekini atiniz.
2. Add Data menisiinden Add Basemap secenegine tiklayiniz.

b -||| 115814246

Add Data. ..

EE Add Basemap... |

HH Add Data From ArcGIS Online. ..

Acgilan pencerede ESRI'nin sunmus oldugu ve haritalariniza althk olarak kullanabileceginiz
Basemap haritalar listelenmektedir.

fEH Wk e
| t 5._',. : = 3
Yy h - )
,....} § A= v b,

I}

Ring Maps Asrial fing Maps Hybrid fling Maps Road Detorme
TAPsbed
(1 ~
" Y y
b
Imagary Shadad Retef

Terain Topographic




Listeden Bing Maps Aerial althgini secip Add butonuna tiklayiniz.

4. Ankara’ya Zoom in araciyle yaklasiniz. Microsoft’'un sunmus oldugu Bing Maps haritalarini
Ucretsiz olarak haritanizin altinda goriintiileyebileceginizi gormektesiniz.

5. ArcMap’i kaydetmeden kapatiniz.

Uygulama 3:
Vektor Veri Tipleri (Shapefile, Coverages, Feature Class ve CAD);

Vektor veri, noktalara (x,y) bagl olarak temsil edilen verilerdir. Konuma ait verilerin, nokta, cizgi
ve alan ozellikleri x,y koordinat degerleriyle depolanmaktadir. Nokta 6zelligi, tek bir x,y koordinat cifti ile
temsil edilmekte (Elektrik direkleri, kuyu noktalari, yangin musluklari gibi); cizgi 6zelligi,bir baslangic ve
bir bitis noktasi olan x,y koordinat dizisi ile temsil edilmekte(dere, yol, elektrik hatlari gibi); alan 6zelligi
ise, baslangic ve bitis noktasi ayni olan x,y koordinatlar dizisi ile temsil edilmektedir (parsel, bina, arazi
kullanimi gibi).

Vektorel veriler icin iki temel depolama yontemi vardir: Spagetti ve Topolojik veri modelleri

Spagetti Veri Depolama Yontemi;

Spagetti veri depolama yonteminde, nokta, ¢izgi ve alan tiriindeki vektor veriler, temsil ettikleri
detayi olusturan nokta ya da noktalar kiimesi seklinde detayi tanimlayan tek anlaml bir kod (detay kodu)
ve detay tirl (nokta, ¢izgi, alan) ile birlikte depolanir. Ayni ya da farkli detaylarin cakismasi ya da komsu
olmasi durumlarinda ortak kenar ve/veya noktalar her detay tekrarlanarak depolanir.

Topolojik Veri Depolama Yontemi;

Topolojik veri depolama yonteminde, detaylar arasindaki komsuluk, yon, ¢akisma,baglanti gibi
mekansal iliskiler tanimlanir. Ayrica komsu, kesisen ve ¢akisan detaylarin ortak nokta ve kenarlari bir kez
daha depolanarak, spagetti yonteminde karsilasilan binme, bosluk, kopukluk tasma gibi gibi geometrik
hatalar elemine edilmis olur.

ESRI vektor formatlari (Coverage, Shapefile ve Feature Class) topolojik veri modellerine birer
ornektir.



Bu uygulamada, vektorel verilerin gorintileme o6zellikleri (Layer Properties ve Data Frame
Properties) ve harita cikti islemleri gerceklestirilecektir.

1. ArcGIS10_EGITIM/Uygulama_03 doyasinda yer alan Uygulama_03.mxd’yi ArcMap 10’da aginiz.

Table of Contents’de Ankara koyler, Turkiye il merkez, Turkiye demir yollari, Tirkiye nehir,
Turkiye otoyollar, Tirkiye goller ve Tirkiye il vektoérel katmanlarinin oldugunu géreceksiniz. Ayni
zamanda Bir onceki uygulamada bahsedilen Tirkiye Hillshade (kabartma) ve Tiirkiye DEM
(yukseklik modeli) raster verileri de yer almaktadir. Bu katmanlar lzerinde Layer Properties
penceresi kullanilarak degisikler yapilacak ve harita ¢iktiya hazirlanacaktir.

Katman Ozellikleri Penceresi;

Uygulama_03.mxd icerisinde Table of Contents’de bulunan vektdr ve raster verilere ait katman
ozellikleri (Layer Properties) penceresi bulunmaktadir. Bu pencerede verinin Raster veya Vektor veri
olmasina gore degisen sekmeler gelmektedir. Asagidaki ekran kopyasinda gorindigi sekilde bir
vektér verinin katman oOzelliklerinden General, Source, Selection, Display, Symbology, Fields,
Definition Query, Labels, Joins&Relates,Time* ,HTML Popup secenekleri ayarlanabilir. Raster verilerin
katman oOzelliklerinde ise Selection, Label ve Definition Query secenekleri veri yapisinin vektor
veriden farklh olmasindan dolayl bulunmamaktadir.

2. ilk olarak Table of Contents’de bulunan katmanlarin katman isimleri degistirilecektir. Bunun igin
Table of Contents’de bulunan herbir katman (izerinde mouse’un sag tusuna tiklayarak Layer
Properties secenegine geliniz. General sekmesinde bulunan Layer Name ile katman adini
degistiriniz. Degisiklikleri asagidaki gibi yapiniz;

e Turkiye_AnkKoy Ankara Koyler

e Turkiye_ilMerkez Turkiye il Merkezleri
e Turkiye_Demiryolu Demiryolu

e Turkiye_Nehir Nehir

e Turkiye_Otoyol Otoyol

e Turkiye_Gol Gol

e Turkiye_il il Sinirlari

e Turkiye_Dem Yikseklik Kusaklari

e Turkiye_hill Turkiye Kabartma



B 1|
Table Of Contents O & AddData...
@\;} Mew Group Layer
@ Mew Basemap Layer
® “ 3 Copy
= Turkive_ilMerkez o
\ &
¢ \
=] Turkiye_Demiryolu \ b4
_ \
= Turkiye_MNehir \
- \ Turn All Layers Off
= Turkiye_Otoyol \
_ \ Select all Layers
= Turkive_Gal \ -
[ = \
= Turkiye_il \ = Collapse All Layers
\
= turkiye_dem \ Reference Scale »
\
3 Copy \ Advanced Drawing Options. ..
\
R
1 Xj Remove “ Labeling 3
1 B Open Attribute Table \
\ Joins and Relates 3 \ *
18 [f;) Zoom To Layer \ g Convert Features to Graphics...
| - \ 3
| . \ -t
1 @ Zoom To Raster Resolution \
1 visible Scale Range » \ Activate
- \ .
| Dats v | |H Properties... }<—I_|
Edit Features 3 ~
! | ?ata Frame Properties \Eﬁ
\ 4 Save As Layer File. ..
| G) Create Layer Package. . Feature Cache || Annotation Groups || E-xtent Indicators || Flamn? || Size and Po.si‘tion |
| General | Data Frame | Coordinate System | llumination | Grids |
||':1" Properties...
|
1 (Layer Properties W}
\4
” | General | Source || Selection || Display || Symbology || Fields || Diefinition Gueny || Labels || Joins & Relates || Time || HTML F‘Dpup| ||

3. Yiikseklik Kugaklari katmaninin katman 6&zelliklerinde Display sekmesine geliniz. Burada

katmana ait goriintiileme 6zelliklerini diizenleyebilirsiniz. DEM katmaninin yiikseklik kusaklarina

ait semboloji ile kabarti haritasinin birlikte gorsellik kazanmasi igin Table of Contents’de Ustte
bulunan Yikseklik Kusaklari katmaninin Transparent kismini %50 olarak ayarlayiniz.



rLayer Properties

Geneml Source || Edem! Digplay |I1,j11bnl-ngy ] FieI;:Is Jnins.& F{élates'

[ 15how Map Tips {uses primary display field)

[ isplay raster resolution in table of contents
[ Allows interactive display for Effects toolbar

Resample during display using:

|I'—Jearest MNeighbor {for discrete data) i\_’

Orthaorectification

Contrast: 0| o

Brightness: o e

=== ————

h)
‘I Transparency: 5|j| LA | O j‘@:, _,j E ;-:_

Elevation adjustment

Factor

Display Quality
Coarse Medium MNormal

e e __'_J ot

=4

oK || GCencel | [ Aeoty |

4. Display’in hemen yaninda bulunan Symbology sekmesini tiklayiniz. Burada Yiikselik Kusaklarinin
renk araligini degistiriniz. Color Ramp secenegini tiklayarak renk tanimlamasi yapiniz (13. Sirada
bulunan renk aralgi). Display Background Value oOzelligine ait tiki atiniz ve kutucuk icinde 0
yazdigindan emin olunuz, baska bir deger yaziyorsa 0O(sifir) yaziniz ve ‘as’ segenegini mavi deger
olarak belirleyiniz. Bu ayarlamalar ile DEM haritasinda yikselik degeri 0 olan yerleri(denizler 0
kotundadir) mavi renkte gostermektesiniz. OK'i tiklayiniz.



Layer Properties 12JE3
| General | Source || Bxtent | _D.isplayl Symbology IﬁiEE | Joins & Relates |
Show; istretalm a color ramp
Unigue Yalues |
Classified —
Stretched [
Discrete Color
Color Value Label
5552 | High: 5552 |
0 LU'\.' D 3
o [ S —
e e
1 [#] Display Background Valus: | [u} as@ 1 U
| Torei
1 [Juse hilshade effect -?1 1 Display MoData as [ 1 Mo Calor |
N Sl .[U:J.D'DEII:EDDEIDDEI
Type: |5tandard Deviations V_] Hstegram O B O OO0 EHEE N
o o Oy DEEEOCOEE RSN
3 NVEr
L=l _ ENEECONEEEE"=
[ apply Gamma Stretch: ! EEEEEEEER
FEEENEENEEEEEN
EEEOCO0OOO NN N
ERECOOCOOCMEEN
o< J_ MEEECESEENENN
EENEESEEEEREEEN
More Colors. ..

5. GOl katmaninin sembolinii degistirmek icin ona ait sembol Uzerinde mouse’un sol tusuna
basiniz. Karsiniza agilan Symbol Selector penceresinden “Lake” semboliini secerek OK'e

tiklayiniz.
= -
= ElTurk”E-GDl Symbol Selector
= Turk) Qil
3 v Q) sl
O N | u o Ry
= turkive_den® d Search: (*) Al Styles () Referenced Styleg
Yalue N
High : 5552 | ESRI
- N
Low: O .
= turkive_hill Green \\ Blue 5un
Value N
High : 254 .
Low : 0 i
Haollowe Lake Rose

6. Demiryolu katmaninin semboliinii de ayni sekilde altindaki sembole tiklayarak degistiriniz. Fakat
bu sefer agilan Symbol Selector penceresinde yukarida bulunan arama bosluguna (Type here to
search) “Railroad” yazarak klavyenizden Enter’a tiklayiniz. Sembol penceresinde isminde railroad
bulunan tim semboller ekrana gelecektir. Pencereyi asaglya dogru kaydirarak ESRI semboloji
kitiphanesi altinda bulunan railroad semboliinl seginiz ve OK’e tiklayiniz.



- -
= Turkiye Demiryolu | g 2 &l
- mbol Selector ? |
¥ .
=] Turkiy®™ Mehi - i
_Ul' ¥ _\E ir | [v] Q) @ 82 Current Symbol
= Turkjye_oto\yd\ Search: (@ All Styles (O Referenced Styles
— AN
ESRI i
= Turkiye_Gol N
= M L
= Turkiye_il N 1
O AY
= turkiye_dem Highhay Highway Ramp  Expressway Color: @
Value S N o
! . A . ry
] High : 5552 N Width: 4.00 53]
| N\
Low : 0 N -
Expressway  Major Pad  Arterial Street Edit Symbal....
Ramp \
=] turkiye_hil ~ ’ Save As... ] ’ Reset ]
Yalue A
High : 254 \
Collector Street  Residential Railroad
Low:d Street
River Boundary, Boundary,
Mational State Style References... ]
————— —— ——- [v] QK l ’ Cancel ]

7. Nehir katmaninin da ayni sekilde semboliinii tiklayarak Symbol Selector penceresindeki “River”

sembollini seciniz. Eger River sembolinl ilk actiginiz ekranda goremiyorsaniz arama
kutucugundan aratarak bulabilirsiniz.

il sinirlan katmaninin semboliinii degistirmek istiyoruz fakat bu degisikligi il isimlerine gore
yapmak istiyoruz. Bunun icin il Sinirlari katmani Gizerinde sag tiklayarak Properties’i seciniz.
Acilan Layer Properties penceresinde Symbology sekmesini seginiz ve Categories altinda

bulunan Unique Values fonksiyonunu tiklayiniz. Value Field olarak il sinirlari katmaninin

Oznitelik tablosunda bulunan ADI degerini seginiz.

@
= Turkiye_ilMerkez

Layer Properties

-
=] Turkiye_Demiryolu

General | Source | Selection || Displa iglds || Definition Guery || Labels || Joins & Relates | Time || HTML Popup

Show:
. ;‘- e 1 Features Draw categories using unique values of one field.
Urkly=_MNenir Categories Value Field Color Ramp
- Unique values ADI [v d
El Turkiye_Otoyal Unique values, many | [SEIECTID | [ ]
— Match to symbols in & IL
= & Turkive_col Quantities YERLESIMKO pbel Count “l
A other values:> 0 =
= == == =Chmms
S 3 § Shape_Length I a1
=] £fh\'€_l| Multiple Attributes Srape_fres e 1
= tumy'a_?em_ — | — — ADIYAMAN ADIYAMAN 1
Value 1
High : 5552
me A I | 2] 1
“Low:0 !
L ! 1
ARDAHAN 1
= @ ke il ARTVIN 1 [v]
Value
Law : 0

OK

1' Cancel ][ Apply ]




Adina gore sembolojiyi kategorize etmek i¢cin Add All Values butonuna tiklayiniz. Béylece segilen
renk araligina gbére tim degerler ayri ayri kategorize edilmis olarak ekrana gelecektir. Apply
butonuna tiklayiniz.

9. il sinirlari katmaninin Layer Properties penceresinde Display sekmesini tiklayiniz ve Transparent
kismindan %50 seffaflik ayarlayiniz.
“Show MapTips using the display expression” se¢eneginin yanindaki kutucuga tik atiniz ve
hemen Ustindeki Field fonksiyonuna ADI degerini getiriniz. Apply butonuna tiklayiniz.
ArcGIS 10 verisonundan itibaren birden fazla 6znitelik degerine gore, MapTips 6zelligi Expression
yazilarak eklenebilmektedir.

Layer Properties

General || Source Seledio}q‘nbolog}- Fields || Definition Query || Labels | Joins & Relates || Time || HTML Popup

Scale symbols when a reference scale is set
Transparent: 50 | %
iy B

(i)

w Mag] OBIECTID_1
I *D MeP) cerecTID
HypeMnks L
D Suppart A LE?LESH KO
Shape_Length
Shape_Area

10. il sinirlar katmaninda Labels sekmesine tiklayiniz. Bu islem ile, il sinirlari alan katmani {izerine
Oznitelik tablosundaki degerler yazdirilabilecektir. Bu etiketlendirme islemini yapabilmek igin
Labels sekmesinde Label features in this layer ifadesinin yanindaki kutuya tik atiniz. Text String
fonksiyonunda etiketlendirmeyi hangi Oznitelik degerine gbore yapmak istediginizi
belirleyebilirsiniz. il isimlerini katman (izerine etiketlendirme yapmak icin Label Field olarak ADI
field’ini seginiz.

Layer Properties E]
General | Source || Selection || Display | Symbology | Fields | Definition Que:

f Label features in this layer ’

ins & Relates | Time || HTML Popup
Method: Label all the features the same way. |l

All features will be labeled using the options specified.

Teat String

Labsl Field: OBJECTID_1 [v] [ Beresson.
QBJECTID_1
Text Symbol OBJECTID
IL =
YERLESIMKO |
AsEERT !
Shape_Length Symbal...
| Shape_Ares
Cther Options Pre-defined Labsl Styls
Flacement Properties... ] l Scale Rangs.. ] [ Label Stylss.. ]

QK ][ Cancel I[ Apply




11. Etiketin katman Uzerindeki sembol durusunu degistirmek igin Symbol aracina tiklayiniz ve
istediginiz bir Text sembollin{ sectikten sonra OK butonuna tiklayiniz.

12. Yaptiginiz degisiklikler ekranda gorintilenmektedir. Tools arag¢ ¢ubugunda bulunan Zoom In ve
Zoom Out araclarini kullanarak degisiklikleri inceleyiniz. Show MapTips fonksiyonu ile Labels
arasindaki farklari incelemek icin mouse il sinirlari Gizerinde bir yerde sabit tutunuz.

13. Tum  degisiklikler  ile  birlikte  ¢alistiginiz  projeyi File > Save As le
C:/ArcGIS10_EGITIM/Uygulama03/Uygulama03_1.mxd olarak kaydediniz. ArcMap’i kapatiniz.

Joins & Relates & Symbology;
Adim 1 : Joins

1. ArcMap10’da bos bir proje sayfasi aginiz.

®  ArcMap 10

2. "t"’ AddData...  aracin tiklayarak C:/ArcGIS10_EGITIM/Uygulama03/Turkiye.mdb personal
geodatabase icinde bulunan Turkiye il polygon feature class’i, Tirkiye Nufus2000,
Turkiye_Saglik, Turkiye_Secim95 tablolarini klavyeden CTRL tusuna basili haldeyken ¢oklu olarak
seciniz. Add butonuna tiklayarak ekleyiniz.

=

Add Data
gt
']

Lock in: | Turkiye.mdb ] o L@ | EE BN EJ s

==l ankara_Secim33 I£|Turkj*r'e_0t0'r'ol
St Turkive_ankkoy |_—|Turlciye_Saink
“~|Turkiye_Demiryolu
Bl Turkiye_zal

E I Turkive_il

~tTurkive_iiMerkez

“~|Turkiye_MNehir

Turkiye_Mufus2000

==l Turkiye_Olum

Name: Turkive_il; Turkiye_Mufus2000; Turkive_Saglik; Turkiye_Se Add
Show of typet | Datacets and Layers ™|

3. Grafiksel olmayan tablo verileriyle birlikte katmanlar eklendiginde Table of Contents’deki meni

secenegi “List By Drawing Order - :” dan “List By Source 2”3 otomatik olarak degisir. Bunun
nedeni, sembolojisini degistirebilecegimiz grafiksel verilerle beraber sadece 6znitelik degerleri

olan tablolarin da ArcMap’e eklenebilmesidir.



Table Of Contents X

:.‘;:g:}|
= = Layers
= 13 C:\ARCGIS10_EGITIMyaL
= Turkive_il
[}
B Turkiye_Mufus2000
BB Turkiye_Saglik
B Turkive_Sedm3s

4. Tools ara¢ cubugundaki ldentify @ araciyla Tirkiye_il katmanindan Eskisehir’i tiklayiniz.
Identify penceresinde Turkiye_il 6znitelik tablosunda Eskisehir’in bulundugu veritabani bilgilerini
Identify Result penceresine getirmektedir. Identify penceresinin mavi bashgl lizerinde mouse’a
basili haldeyken ekran (zerinde bir yere tasiyabilirsiniz. Diger pencere arayizleri gibi Identify’da
otomatik olarak arayize yerlestirilebilir ve gerektiginde saklanabilmektedir.

AreMap - Arcinfo

Ssebmwris et Seectan Cenmoessrg Cimeze  Wedows  Heb

P00 o ko | 180327 1 HesFr Mot P AR 0 |

. tE
— i
= x| =
L o *] §
1 Ty Gacaton: | ARG 29.067045 Dece | ¥ =
! E =
s y
&
o
44 ®
L,
it
B :
= ettt 1 Feats
= T
=
o
| O LLIET v

39,44 40,291 Decsl Degrees

5. Tirkiye_il katmaninin veritabaninda ADI, YERLESIMKO, IL vs. bilgiler bulunmaktadir. Ayni sekilde
Nuflis2000 tablosu lizerinde sag tiklayarak 6znitelik tablosunu aginiz.

Table Of Contents T x
h-: : 28 [
B = Layers

= 3 Cr\ArcGIS 10_EGITIMUyaul,
= Turkiye_il

- =
B Turkiye_sa E 22T
B Turkiye_Se Joins and Relates 3
¥ Remove
Data 3
Edit Features 2

Geocode Addresses...
Digplay Route Events...
Display XY Data ...

RExg

Properties...




6. 2000 yilina ait nifus tablosu asagidaki gibidir. Bu tablo igerisinde IL, ILADI, NUFUS_2000 ve
YERLESIMKOD fieldlari bulunmaktadir. Tirkiye_il katmanininda 6znitelik tablosunu aginiz.
Turkiye_il tablosu ile Nufus2000 tablolarini Join ile birlestirmek i¢in ortak bir field’a ihtiyacimiz

vardir.

Table

Table

S 8- B iy O x

R RN L RS

Turkiye_Mufus2000

Turkiye_il
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>
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Turkiye_Nufus2000

Turkiye_Nufus2000

Turkiye_il katmani 6znitelik tablosuna Turkiye_Nufus2000 tablosunu join etmek icin kullanilacak ortak
field YERLESIMKOD sttunudur. Degerleri kontrol ettigimiz zaman ayni illerin ayni yerlesimkod degerine

sahip olduklari gorilecektir.

7. Turkiye_il katmani lzerinde mouse ile sag tiklayarak Layer Properties penceresini aginiz.

Joins&Relates sekmesini tiklayiniz. Joins kisminda Add butonuna tiklayiniz.

= B3
o

General || Source | Selection || Display | Symbology || Fields | Defintion Query || Labels | Joins & Relates | Time || HTML Popup

Joins

Lists the data that has been appended to this
table'slayer's attribute table.

B[]

Join Data

Properties:

Add...

Join lets you append additional data to this layer's attribute table so you can,
for example, symbolize the layer's features using this data.

What do you want to join to this layer?

L]

|Jmn attributes from a table

. Choose the field in this layer that the join will be based on:

v

| veriesTMKO

[

. Choose the table to join to this layer, or load the table from disk:

=)

| B Turkiye_Nufus2000
Show the attribute tables of layers in this list

. Choose the field in the table to base the join on:

L]

Join Options

(%) Keep all records

All records in the target table are shown in the resulting table.
Unmatched records will contain null values for all fields being
appended into the target table from the join table,

(O Keep only matching records

If a record in the target table doesn't have a matchin the join
table, that record is removed from the resulting target table.

Validate Join

About Joining Data




Acilan pencerede ayarlari Ustteki gibi yapiniz ve Validate Join butonuna tiklayiniz. ArcGIS 10 ile
gelen bu ozellik ile, Join islemini yapmadan Once ortak fieldlarin eslesme durumunu,

veritabanlarini kolayhkla kontrol edebilirisiniz. Verilerin eslestiginden emin olduktan sonra OK
butonuna tiklayiniz.

Join Validation

Validation Task + Join Validation
+7 checkfor fied names that start with 2n invald charactar All field and datasource validation tasks were completed successfully,
% Check for field names that contain invalid characters

#33 Check for field names that match reserved words The number of matching records for the join:

»22 Check for non-geodatabase M5 Access tables - 81 of 81 records matched by joining [YERLESIMKO] from <Turkiye_il> with
) i - [YERLESIMKOD] from <Turkiye_Mufus2000 =,
*** Counting the number of matching records far the join Matching records may not appear in table view due to join validation errors,

Join validation will check for common errors when creating a join.

Cancd

8. Nufus2000 tablosu Turkiye_il katmanina gegici olarak eklenmistir. Ayni sekilde Turkiye_Secim95
ve Turkiye_Saglik tablolarini da join ile ekleyiniz.
Joins

Lists the data that has been appended to this
table's/layer's attribute table,

Turkive_Secim25

Turkive Saglik
Turkive Mufus2000

Add...

Remove

Remove All

9. Layer Properties ekraninda OK butonuna tiklayiniz. Identify araciyla yeniden Eskisehir ilinin

Gzerine gelip tiklayiniz. Saklanan pencere olarak ayarladiginiz Identify penceresi ekranin saginda

tekrar acilacaktir. Identify Result penceresinde daha ¢ok kaydin eklenmis olarak geldigini
goreceksiniz.
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Adim 2 : Symbology

1. Table of Contents’de 2000 yilina ait niifus verileri 1995 yilina ait segim verileri ve saghk verileri
eklendikten sonra meni gorintisini tekrar List By Drawing Order olarak degistiriniz. Bunun

icin Table of Contents’de isimgesini tiklayiniz.

2. Turkiye_il katmaninda bulunan illerin hepsi su anda tek bir sembol ile gosterilmektedir. Join ile
eklenilen Nifus 2000 degerine gore tematik harita olusturmak igin katman Gzerinde sag tiklayip
Layer Properties penceresini a¢iniz. Symbology sekmesini seginiz.

3. Sayisal Oznitelik degerlerine gore tematik harita olusturmak icin Quantities’i tiklayiniz ve
Graduated Colors 6zelligini seginiz. Value Field olarak NUFUS_2000 6zniteligini seginiz.

Layer Properties
General | Source | Selection Displayl Symbology lF\eIds Definition Guery | Labels || Joins & Relates | Time | HTML Popup
Show: T—

Features ‘D!aw quantities using color to show values. Import...
Categories —— o — Classification
Gfauﬁliﬁ_ — | Matursl Breaks (Jenks)
Gradugted colors g |\ == — - :
T | Nomaizzton: nore s
Proportional symbols
Dot density Colar Ramp: ]
Charts
Multiple Attributes || 203 Fanas
- 6565903
1443477
- 2322341
60
LR e - 10018735
[[] Show class ranges using feature values

oK | [ cancel | [ el |




4. il sinirlart 2000 yili nifusuna goére belirtilen renk araliginda 5 sinifta dereceli olarak
renklendirilmistir. (istege goére Classification &zelliginden sinif sayisini  arttirabilir veya
azaltabilirsiniz). Range ve Label segeneklerinde ise mouse ile tikladiginiz zaman bu deger
araliklari iginde istediginiz sekilde degisiklik yapabilirsiniz. Label bolimiinde yapilacak degisiklik
haritanizi ¢iktiya hazirlarken(layout) Lejant olarak gosterilecegi icin harita ciktisi gorselligi
acisindan asagidaki gibi ayarlayiniz.

Color Ramp: | _M
Symbal | Range Label
93584 - 100000 0 - 100000
100001 - 500000 100001 - 500000
I 500001 - 1000000 500001 - 1000000
I (000001 - 5000000 1000001 - 5000000
I 5000001 - 12000000 5000001 - 12000000

5. OK’e tiklayiniz. Turkiye Nifus Dagilim haritasi olusturulmustur.

Table Of Contents q x
[EERLNE
= £ Layers
= A Turkiye_l
HUFUS_2000
o - 10000
[ 100001 - 500000
[ 500001 - 1000000
I 1000001 - 5000000
I 5000001 - 12000000

Insert
- .. . |&F DataFrame . -
6. Insert menilsiinden Data Frame secenegini tiklayiniz. Veritabanina join

edilmis sekilde veriler Turkiye_il katmaninda bulundugundan dolayi bu katman Uzerinde sag
tiklayarak Copy butonunu seginiz ve yeni olusturdugunuz New Data Frame (izerinde sag
tiklayarak Paste Layer’a tiklayiniz.

Zoom To Layer Paste Layer(s)

B = Layers | | =1 —m [
< AddData...
MU @ Copy |
Remove QQ MNew Group Layer
Open Attribute Table @ Mew Basemap Layer
Joins and Relates ¥ @ Capy




7. Yeni veri cergevesine kopyalanan Turkiye_il katmaninda Kisi basina diisen Hekim sayisi tematik
olarak gosterilecektir. Bunun icin katman Uzerinde sag tiklayarak Layer Properties’i aciniz ve
Symbology sekmesini seginiz.

Layer Properties W
General || Source || Selection || Displi S‘ﬂ'ﬂbU‘UDY! Fields || Definition Query || Labels H Joins & Relates H Time || HTML Popup|
Show

F::;um |Daw q.l:il‘lf L:’rg_u)l:lo:ho:vdm. Import...
Categories T \ Classification
Quantities J Value: Natursl Breaks (Jerks)

-~ Graduated colors :
' Graduntad symbols [} Nomaization: [NUFUS,_2000 v | | Cissss: [5 [x]
: Proportional symbals

Charts

Multiple Attributes Symbal | Range Label
[ ]0.000184033 - 0.000373253 0.0001840 - 0.0003793
[0 000375254 - 0.000607566 0.0003754 - 0.0006076
N 0000607567 - 0000835295 0.0006077 - 0.0008353
N 0 000235256 - 0.001389228 0.0008354 - 0.001389
L | I 0001385225 - 0.002715414 0.001390 - 0.002715
[[] Show class ranges using feature values

ok | cemeel ][ fepy |

8. Quantites > Graduated Colors 0Ozelligini seginiz. Value Field olarak HEKIM 6zniteligini,
Normalization olarak da NUFUS_2000 6zniteligini ayarlayiniz. OK’i tiklayiniz. Boylelikle Nifusa
gore Hekim sayisini gosteren ilk tematik haritanizi elde etmis olacaksiniz.

Table Of Contents qx
EHSC el
=2 £F Layers
= Turkiye_il
HUFUS_2000
o - 100000
[ 100001 - 500000
[ 500001 - 1000000
I 1000001 - 5000000
I 5000001 - 12000000

= =F New Data Frame
= [ [Turkiye il

HEKIM / NUFUS_2000
[10.0001840 - 0.0003733
[10.0003794 - 0.0006076
I 0.0006077 - 0,0008353
I 0.0008354 - 0.001369
I 0.001390 - 0002715

Farkh Data Frame’ler lizerinde ¢alismak, ayni c¢ikti sayfasinda birden fazla harita olusturmaya
yardimci olur. Baska c¢alisma alani izerinde galismak istendigi zaman baska bir ArcMap araylzi
acmak yerine Data Frame’ler eklenerek tek ArcMap araylizii lizerinde birden fazla harita
gorintllemesi yapilabilir. Data Frame’ler arasi gecis Active butonu ile saglanir. Hangi veri
cercevesi Data View ekraninda goériintiilenmek isteniyorsa o Data Frame Uzerinde sag tiklanarak
Activate segilir.
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9. Aktif yaptiginiz Data Frame (izerinde sag tiklayarak Properties’i secerek Data Frame Properties
penceresini aciniz. General sekmesini seciniz ve Name kismina “Niifus” yaziniz. OK’i tiklamadan
dnce veri cercevesi olarak hangi 6zelliklerin bulundugunu inceleyiniz. Ornegin, Niifus veri
cercevesi Decimal Degrees biriminde gorintiilenmektedir. OK’e tiklayiniz.

Table Of Contents 1 x

8O8
5: w;) Data Frame Properties @

= <'\|:) Add Data. .. Annotation Groups | Bxtert Indicators | Frame || Size and Position
g.‘.'ﬁ MNew Group Layer | Data Frame Coordinate System llumination Grids
0=
o &gd  MNew Basemap Layer Mame: MU
i @ Copy [ Description:
L
153
X Remove
|
Credits:
B = New | g
= Turn All Layers Off
Units
i Select All Layers Map:
0= Display: jDaclma\ Degrees :v?
0 o i A2 o il
A . p:  See Customize > ArcMap Options > Data View tab for
1 = Collapse All Layers additional options for displaying coordinates in the status
bar
1 Reference Scale 3
Advanced Drawing Options. .. Reference Seale: <None> [
Labeling 3 Rotation: a
Label Engine: iESRI Standard Label Engine VE
“%g Convert Features to Graphics... [#]simulate layer transparency in legends
Activate
||'i*r Properties. .. | QK 1 [ Cancel I [ Apply

10. Ayni sekilde New Data Frame (zerinde sag tiklayarak Properties’i seciniz ve General
sekmesinden Name kismina “Saghk” yaziniz. OK’i tiklayiniz. Saglik veri cergevesi lizerinde sag
tiklayarak Activate seciniz. Boylece Saglk veri cercevesi aktif olur ve bu veri ¢ergevesi altinda
bulunan harita veya haritalar Data View ekraninda gorintilenir.
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e

Add Data. ..

Q;-:ﬁ Mew Group Layer

£

Copy

Remaove

Select All Layers

=l | Collapse All Layers

Reference Scale

Labeling

€

Activate

Mew Basemap Layer

Turn All Layers Off

Advanced Drawing Options...

Convert Features to Graphics. ..

||'i*f Properties...

Data Frame Properties

diiiiils || .i\nnmal_iun Groups 1l Bxtent \nd\c@tor‘s | F|T;_|me I Size and Position
Data Frame Coordinate System llumination Grids
Name: Sadilik|
Description:
Credits:
Units
Map:
Display: :Detlma\ Degrees 'v‘
Tip:  See Customize > ArcMap Options > Data View tab for
additional options for displaying coordinates in the status
bar
Reference Scale: <Mane > ]
Rotation: 0
Label Engine: ESRI Standard Label Engine ivi
Simulate layer transparency in legends
DK ] I Cancel I [ Fpply

11. Insert > Data Frame secerek “New Data Frame 2” adinda yeni bir veri gercevesi ekleyiniz.

Yukaridaki Nifus ve Saglik veri cercevelerinden herhangi birinde bulunan Turkiye_il katmani

New Data Frame 2’ye kopyalayip yapistiriniz. (ipucu: Bu islem Saglik veri cercevesini olusturmak

icin yapiimisti.)

12. Kopyalanan Turkiye_il katmani (zerinde sag tiklayarak Propeties’i seginiz. Acilan Layer

Properties penceresinde Symbology sekmesinde Charts > Pie kismina tiklayiniz. Field Selection

kisminda Turkiye_il katmani 6znitelik fieldlar gorintiilenmektedir. Burada segeceginiz partileri

agn
>

Pasta Dilimi semboliiyle ekranda goériintilenecektir.

Layer Properties

simgesini tiklayarak sagindaki kutucuga taslyiniz. Boéylece segilen partilerin oy dagihimlari

e

Show
Features
Categories
Quantities
S -
Pie
Bar/Colomn
Stacked
Multiple Attributes

Draw pie chart for each feature

Field Selection

YERLESIMKO
SECSAYI

E
L

Background @

Prevent chart overap

A.{— —

1)
(- —

(]

General || Source || Selection | Display Fields | Difirition Qusry | Labels | Joins & Relates | Tms | HTWIL Popup

Symbol | Field
| ANAP
] DYP
DSP
CHP
RP
MHP

Color Scheme

r
[ Properties... ] [ Exclusion... ] { [ Size... ]J

oK | [ Cancel ][ epy |




13. Ayni ekranda Size butonuna tiklayiniz. Tim pasta dilimi sembolleri ayni boyutta (32pt)
gorintlilenmektedir. Fakat segmen sayisina gére bu sembollerin de blylkliglini degistirmek
icin Vary Size using a field olarak SECSAY field’ini seginiz. OK'i tiklayiniz.

pe o
Pie Chart Size
Variation Type
) Fixed size

O Vary size using the sum of the field values
LG) Vary size using a field:

nomalized by: | none d

Symbal
s Max Walue

AN

Size: |12 t pts

Min Value

w

0 Appearance
Compensation {Flannery)

[Properties...] [ Exclusion ] [ QK ] [ Cancel ]

14. Layer Properties ekraninda OK’i tiklayiniz. Bu veri ¢cergevesinin adini “Se¢im” olarak degistiriniz.
(ipucu: Niifus ve Saglik veri cercevelerinin adlarini degistirmek icin yapilmist.)

15. Insert > Data Frame secerek “New Data Frame 3” adinda yeni bir veri gergevesi olusturunuz.
Turkiye_il katmanini tekrar bu veri ¢ercevesine kopyalayip yapistiriniz. Yapistirdiginiz Turkiye_il
katmanin Layer Properties penceresini agcarak Symbology sekmesini tiklayiniz.

16. Quantities > Graduated symbols kismini seginiz. Nifusa goére degisen semboller ile tematik
gosterim icin bu secim yapilmistir. Value Field olarak NUFUS_2000 Ozniteligini seginiz. OK’i
tiklayiniz.

Layer Properties
General || Source | Selection | Display | Symbology | Fields || Definttion Guery | Labels || Joins & Relates | Time [ HTML Popup
Show:

Features Draw guantities using symbol size to show relative values. -m
Categories Fields Classification
Guantities Vv [ Naturel Bk (drks)
SiEEled Gl S4 : B -
r Gt symbu\s, Nomalization: | none > Classes: |5 |
-Pmﬁmﬂm s}mn\s
Dot densty Symbol Size from: |4 to: |18
Charts Template
Multiple Altributes | M2e! | Fance Label

Background

[ OK H Cancel ][ Apply ]




17. New Data Frame 3 olan veri ¢ergevesinin adini “Niifus2” olarak degistiriniz.

Table Of Contents rx

EEEENE

* & Nifus

7 & saik
¥ £ Secim

= = Nifus2
= Turkive_il
NUFUS_2000
& 93584 -556903
@ 656904 - 1443422
. 1443423 - 2322941

@ 222392 - c00mas0

.40'3?361 - 10018735

Table of Contents’de 4 farkli veri ¢ercevesi ve 4 farkh harita olusturulmustur. Bu haritalar bir

sonraki uygulamada ¢iktiya(Layosut) hazirlanacaktir.

18. File > Save As tiklayarak projeyi C:/ArcGIS10_EGITIM/UygulamaO4/Layout.mxd olarak
kaydediniz. ArcMap’i kapatiniz.

Uygulama 4:
Haritalarin Kartografik Uretimi, Cikti(Layout);

Bu uygulamada, bir dnceki uygulamada 4 farkli veri cercevesinde hazirlamis oldugunuz haritalardan,
Cografi Bilgi Sistemlerinin genel islevleri arasinda bulunan ¢iktiya hazirlama fonksiyonu uygulamasi
yapilacaktir. Data View ekraninda hazirlanan haritalarin, tanimlanan semboloji ve etiket bilgileriyle
birlikte olcek degerlerine gore ciktiya hazirlanmasi ve kagit haritalar seklinde c¢ikti olarak kullaniimasi
islemine Layout denilmektedir. ArcGIS’de bu islem igin Layout View ekrani kullaniimaktadir.

1. Basglat > Tiim programlar > ArcGIS > ArcMap 10 tiklayiniz ve bir 6nceki uygulamada
hazirladiginiz Layout.mxd projesini aginiz. (ipucu: C:/ArcGIS10_EGITIM/Uygulama04/Layout.mxd
kaydedilmisti.)

®  ArcMap 10

2. Layout.mxd 4 farkh veri cercevesinde olusturulmus haritalar icermektedir. Sembolojilerini
degistirdigimiz bu haritalari Data View ekraninda veri cergevelerini aktif ederek teker teker
goruntuleyebilmekteyiz. Ciktiya hazirlamak icin kullanacagimiz ekran olan Layout View ekranina
gecmek icin mentlerden View > Layout View secenegine tiklayiniz. Ya da kisayol olarak ArcMap
araylzlniln altindaki Data View ve Layout View ekranlari arasinda gegisi saglayan simgelerden

Layout viewE aracina tiklayiniz.



3. Acilan sayfada, olusturulan tim veri cerceveleri icinde bulunan haritalar ekranda st (ste
gelirler. Haritalarin, ciktiya hazirlamak istedigimiz sekilde sayfa boyutu icine sigdiriimasi
gerekmektedir. Bunun igin dnce sayfa ve printer ayarlari yapilmalidir. File > Page and Print
Setup’i seciniz. Acllan pencerede Use Printer Page Settings secenegine ait tiki kaldiriniz ve hangi
sayfa boyutunda c¢ikti hazirlanilmasi isteniyorsa ona ait ayarlamari yapiniz. Orientation

View

Data View

l {Lavout View

l@ Layout View

=M

b

secenegini Landscape yaparak sayfanin yatay durmasini saglayiniz. OK’e tiklayiniz.

Page and Print Setup

oo
(m ]

Mew. ..

Open...

Save

Save As..,
Save A Copy...
Add Data

Sign In...
ArcGIS Cnline. ..

Cirl+M
Ctrl+0

Ctrl4+5

Page and Print Setup. ..

B &

s

Print Preview...

Print...

Create Map Package...

Export Map...

Map Document Properties. ..

1 CVArcGIS 10_EGITIM. .. \Layout. mxd

2 D:\CBS_teknik\proje_ipek.mxd

3 C:VArcGIS10_.. . Wygulama_03.mxd

4 C:\ARCGIS_E... Wygulama_03.mxd

Exit

Alt+F4

\———————

I:l Printer Paper

rinter Margins
l:l Map Page (Page Layout)

Sample Map Elements

)
BN

[ 5cale Map Elements proportionally to changes in Page Size

Printer Setup
MName: 2 Microsoft ¥PS Document Writer
Status: Ready
Type: Microsoft XPS Document Writer
Where: XPSPort:
Comments:
Paper
Size: A4 ™
Source: Automatically Select v
Orientation: O Portrait (¥) Landscape
o ———— ——
ﬁv]ap Page Size A
' |:| Use Printer Paper Settings
| Page
1 Standard Sizes: A4 ™
| —
I Width: 29,7 Centimeters ||
| | Height: 21 Centimeters ||
| orientation: O Portrait (®) Landscape
AS
e e = = = —
Data Driven Pages...

CK. ] [ Cancel

]

4. Hangi veri cercevesine ait harita Gzerinde islem yapilmak isteniyorsa, o cerceveyi (Lejant, dlcek,

baslik ekleme vs) Select Elements K ile Gzerinde bir kez tiklayarak segili duruma getiriniz. Segcili
olan veri cercevesi hangisi ise Table of Contents’de koyu renkli olacak sekilde aktif olur. Nifus,

Secim, Saghk ve Nifus2 haritalarini sayfa icerisine yerlestiriniz.
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5. Layout View’da secili olan veri cercevesi Table of Contents’de Koyu harflerle belirtilen Se¢im’dir.

Ciktiya eklenecek olan harita objeleri (Kuzey Oku, Lejant, Olgek vb.) hangi veri cercevesindeki

haritaya eklenecekse sekildeki gibi secili olmalidir. Sekilde Se¢im veri gercevesi aktif durumdadir

ve bu veri gergevesine ait ¢iktl objeleri eklenecektir.

Cikti islemi icin kullanilacak objeler (Kuzey Oku, Lejant, Olgek vb.) Insert meniisiinden eklenir. Bu

meni ¢iktl objelerini eklemeyi sagladigindan dolayl sadece Layout View ekraninda aktif olarak

kullanilmaktadir.

6. Insert > Title seciniz. Bu islem ciktiya hazirlanacak haritaya baslik eklemeyi saglar.

Insert > North Arrow seciniz. Agilan pencerede Kuzey oklarinin bulundugu sembol kitiphanesi

gelir.Kullanmak istediginiz kuzey okunu seginiz ve sonra veri ¢ergevesi Gzerinde uygun bir yere

yerlestiriniz. istege gore kuzey oku grafigi tizerinde Select Elements ¥ ile cift tiklayarak aci, yon

gibi degisiklikler yapabilirsiniz.

e —

'ijﬁ Horth Arrow Properties

2k

Amow | Frame | Size and Postion

0K [ Cancel ][- Apply




Insert > Scale Bar segenegine tiklayiniz. Secili olan veri gergevenizin Layout View ekraninda
gorintllenen Olgegine gore c¢izgisel Olcek olusturacak sembolojiler ekrana gelmektedir.
istediginiz cizgisel olcek semboliinii seciniz. Olgegin birimi veri gergevesinin birimi olarak

gelecektir; degistirmek icin Select Element K ile cift tiklayiniz ve Divisions Units kismindan
Kilometre olarak degistiriniz.

Alternating Scale Bar Properties

Scale Bar Selector Scale and Units. | Numbers and Merks || Fomat | Frame | Sizs and Postion
Praview B
Q s 100 200 Miles
I S Y Y
Scaleline 1 | | e e Mumber of divisions: 2
5 = o 200 Mies Number of subdivisions: 2B
=
Seale Line 2 [show one division befare zero
When resizing. ..
— =y 1
- " Adjust division value hd|
a s 100 200 Miles = i i -
Scale Line 3 Units
—— =
Division Units:
TrEoE =7 | iometess v'fl
Stepped Scale Line | abel Position:
Scale to fit page after bar

Atemating Scale Bar 1 Properties. Label: | Klometers

Gap: | L7707 [

II

Maore Styles

Reset

| e

Altemating Scale Bar 2 Save..

100

v] OK

Lejant eklemek icin Insert > Legend secenegine tiklayiniz. Agilan pencerede lejant olarak hangi
katmanlarin gorintilenmesini istediginizi seciniz. Asagidaki sekildeki gibi ayarlamalar yapiniz ve
Finish'i tiklayiniz.

Legend Wizard Legend Wizard
—_——— e ———— -
Choose which layers you want to include inyourlegend - o o o mmm Legend Title \
WMap Layers: Legend hems 1 I/ Agklama 1
e | Tkl _ — — — 1 I
:
I |
Legend Title font propertiss Tile Justification 1
: I
o You can use this to
E control the justification I
] s= [ " of the fitle with the rest
B = of the legend I
== 1 rort [[g Al I~ I
St rumberaf cobme inyourlegendy (2 (] | \ slz0u
- - N A
e e e e e
oo o> ) [ Cen




Legend Wizard

Legend Frame

Border

I

— Aciklama
ackgroun
-3 Turkiye_il  [_Janap
Dy e secsAayl  [_Jovp
B [Jose

CJowe
o o Gl ol =

“CC[v] 0= % 000 E P
. e

<Back [ Newt> ] [ Cancel

Olusan lejant izerinde grafiksel bazli obje degisiklikleri yapmak icin lejant Gizerinde sag tiklayarak
Convert to Graphics fonksiyonunu seciniz. Daha sonra Ungroup secenegiyle degisiklikler
yapilabilmektedir.

7. Her bir veri gercevesi icin bu diizenlemeleri teker teker ayarlayiniz. Haritalara temel cikti
objelerini tanimlayiniz.

T 12 31405, 1B (T I3 18, 10 1T 12 T3 414 (18 18 17 18 |19 g0 |21 |22 |23 |24 |28 |26 |27 |28 |28

Tiirkiye Haritalar

[8, (9 10 12 j1F g1 e j1e 1y ojtE 19 a0

L ER R L R S

=R TN T <

19.97 4.16 Centimeters

8. Insert > Dynamic Text > Coordinate System secenegine yiklayiniz. Bu islem veri ¢ergevelerinin
tanimlanan koordinat sistemini bilgi olarak ¢ikti sayfasina ekler. Uygulamada bulunan 4 veri
cercevesinin de koordinat sistemleri ayni oldugundan bir tane tanimlanmasi yeterli olacaktir.



Insert > Dynamic Text > Author segenegine tiklayiniz. Bu islem ile haritayi hazirlayan kisi veya

kurumlari otomatik olarak ekleyebilirsiniz.

Insert > Dynamic Text > Current Date secenegi ile de haritanin hazirlandigi tarihi sayfaya

ekleyiniz.
File Edit view Bookmarks | Insert LSe\echnn Geoprocessing Customize Windows Help
O S s B@ S serere oo v BEE B G2
D D E R E| - e BB .
Table Of Contents A Tex 12 13 14 15 |67, |8 |3, (10 |11 (12 |13 |14 |15 16 |17 (18 |13 (20 |21 |22 |23 (22 |25 |26 |27 |28 |29
3 G 8| [ \ Dynamic Text  » Current Date
1O Neatine... Current Time
o User M . - -
E| tegend.. R Tirkiye Haritalar
N | Morth Arow... 4 Authar
‘=2 Scale Bar... I Date Saved
10| Scale Text... Document Mame
B riture... 1 Document Path
(@] Object... | Coordinate System
15 - T [ Data Frame Name
<
| —| Reference Scale
o2 .
[x] — - N
= Data Driven Page Name
@ = Dats Driven Page Number
=] Data Driven Page with Count
P @]
G
I ll
o
xv

L1112, 18, 14, 15, 16, |7,

e

9. Haritanin giktiya hazirligi tamamlandiktan sonra farkli formatlarda kaydetmek icin File > Export
Map secenegine tiklayiniz Layout.jpeg dosyasi olarak MasaUstiinize kaydediniz. ArcMap’i Save
ederek kapatiniz.

Uygulama 5:

Semboloji Kutliphanesi (Style);

ArcGIS Teknolojisi (ArcView,ArcEditor ve Arcinfo icin) kullanicilarina genis bir semboloji kitiphanesi
sunmaktadir.Semboloji kitliphanesi ArcGIS igerisinde Style olarak adlandiriir. ArcMap arayiziinde
nokta, ¢izgi, tarama, renk, dlcek cubugu, kuzey oku, cerceveler, yazi tipleri gibi 6zellikler ve bu 6zellikleri
iceren ¢ok sayida farkhh semboloji bir kiitiiphane igerisinde depolanir ve ArcGIS teknolojisi sayesinde
program icerisinde kullanimi saglanir .

Yeni bir semboloji kitliiphanesi tanimlandiktan sonra ArcMap arayiiziinde yer alan araglar yardimi ile
semboller olusturulur.Semboloji kitliphanesi yardimi ile yeni sembollerin olusturulmasi,sembollere
verilen isimlerle, herhangi bir katmanin veritabaninda yer alan belli 6znitelikleri eslestirilerek ,istenilen
Oznitelige gore semboloji atanmasi islemi otomatik olarak gergeklestirilmis olur.
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1. ArcGIS10_Egitim/Uygulama_05 dosyasinda yer alan Uygulama_05.mxd’yi ArcMap arayiiziinde

aginiz.

2. Menu Bar’dan Customize>Style Manager fonksiyonuna geginiz

Style Manager Penceresinden, sistemde halihazirda yer alan kiitliphaneleri gérebilir veya daha 6nceden

kullanicilar tarafindan gesitli amaclarla olusturulmus olan kitlphaneler yardimiyla yeni bir kitliphane
dosyasi olusturabilirsiniz.Calistiginiz kurum ya da kurulusun kendine ait logo,sembol veya tasarimlarini

bu sekilde ArcGIS semboloji kiitliphanesine ekleyebilir ve amaglar dogrultusunda kullanabilirsiniz.

-

Style Manager

Style Manager

3 C\Documerts and Settings'gtoreys| | Name Category Tags ~
= ESRlstyle == Highway Default red cartographic
[ Refersncs Systems = Highway Ramp Defautt red cartographic
[E5 Waplex Labels =
= Expressway Default muttiayeryelow | =
B3 Shadows E
5 Ares Petches — Exprezsway Ramp  Default muttilayeryelow
Lie Patches - r:la,m Road Default blackcartographic
Lebels — Arerial Street Default black;cartographic
Reprassration Marksrs —Collector Strest ~ Default  black;cartographic
B3 Morth Amows — Residential Street  Default black:carographic
5 Scale Bars —+ Raiiroad Default muttiayerblack
B3 Legend ltems — River Default bluecartographic
[ Scale Texds £ Boundary, Mational  Default muttilayer:gray
Color Ramps == Boundary, State Defautt muttilayer.gray
Borders == Boundary, Courty  Default muttilayer.gray
Backgrounds —- Boundary, City Disfault black:zanographic
&5 Colors — Boundary, Miitary .. Default black;cartographic
=] "’_Edu”zat‘t'” Settings —- Boundary, Meighb... Default black:zanographic
F!” Symbels —- Boundary, Towns... Default red catographic
Line Symbols = Frasway Defautt muttilayerred
Marker Symbols .
— = Freeway Ramp Default muttilayer;red
Text Symbols
— o= Fregway, Under C... Default muttilayerned
Reprasertation Fulss
o Freeway, Proposed  Default muttilayerred
5 Hatches
= Stacked Multi Ro... Default muttilayerblue
— Stacked Multi Ro... Default muttilayerblue
<] il | (=] il

Close

<]

3 C:\Documerts and Settings'gtoreye
=5 ESRlstyle

[ Reference Systems
[ Maplex Labels

B3 Shadows

[ Area Patches

Line Patches
Labels
Representation Markers
North Amows
Scale Bars

Legend ftems
Scale Texts

Color Ramps
Borders
Backgrounds

‘ectorization Settings
Fill Symbols

Line Symbols

Marker Symbols

Text Symbols

[E5] Representation Rules
[ Hatches

B

Name
- ESRI North 1
A ESAINoth 2
A ESRINoth 2
& ESRI Notth 4
t ESRINoth 5
A E3RI Noth &
-SRI Notth 7
- ESRI Noth 2
§ ESRINoth 9
} EsAINoth 10
} ESRINath 11
~4<ESRI North 1
~§~ ESRI Notth 1
@ ESAINoth 1
® ESAI Notth 1
4 E3RI North 1
- E5AI Notth 17
- ESRI Notth 18
57 Narth 18
& E5RI Notth 20
A\ E3RI Notth 21
} ESRINoth 22
} ESRINath 22
| E5RINoth 24

D@ oo e o R

Category
Default
Default
Defautt
Default
Defautt
Default
Default
Defautt
Default
Defautt
Default
Default
Defautt
Default
Defautt
Default
Default
Defautt
Default
Defautt
Default
Default
Defautt
Default




Bu uygulamada, oncelikle Jeoloji.style dosyasinin Formasyon katmaninin veri tabanindaki Agiklama
field'ina gére otomatik olarak eslesmesi saglanacak, daha sonra kullanicilarin kendi sembollerini nasil
olusturacaklari gosterilecektir.

Toolbars » BB Fal v2 [ e p P il I ot |

Extensions...

Add-In Manager...

Customize Mode. ..

Style Manager...

Archiap Options...

3. Style Manager Penceresinden Styles butonuna basiniz. Agilan Style References penceresindeki
Add Style to List secenegine tiklayiniz ve daha 6nceden hazirlanan Uygulama_05/Style
klasériinde yer alan Jeoloji.style dosyasini seginiz ve OK butonuna tiklayiniz.

Style References

HPS

O

13D Bilboards

(13D Buildings

13D Industrial

130 Residsntial

[]3D Street Fumiture

130 Trees

13D Vehicles

[ 4reG1S_Explorer

[ArcScens Basic

[1Business

12 Miltary Operations

[]c2 UEI & Track

[]©2 UEI Ground Track Equipmert

[]£2 UEI Ground Track: Installations B |
[]C2 UEI Ground Track Units 4

[ Set as Defaut Lit... J

1
[ AddSyletolis.. J [ Creste NewStle.. |
\

_————— - =

[ OK ] [ Cancel ]

4. Add Style to List isleminden sonra Style Manager penceresinde yer alan Jeoloji.style
kiitiphanesindeki Fill, Line ve Marker Symbol’leri inceleyelim.



Style Manager

B3 C\Documents and Settings'atoreye| | Name

5 ESAlstie ETReference Systems
=== CAARCGIS10_EGITIM Uygulama_

5 Reference Systems ggﬁ:;?\tabas
[ Maplex Labels N
£ Shadows [ Area Patches
“ ELine Patches
[ Area Patches
B3 Line Patches ElLabels
3 Labels EIRepresentation M...
5] Representation Markers ENorth Amows
E3 North Amows [ 5cale Bars
[ Scale Bars E5Legend ttems
[ Legend tems 9 5cale Texts
[ Scale Texts 9 Color Ramps
E3 Color Ramps [ Borders
£ Borders 3 Backgrounds
E Backagrounds FColors
(] Colors [ Vectorization Setti...
(= Vactoazetiag Settings EIFil Symbols
.0 gl ) ELine Symbols

E3 Line Symbols

£ Marker Symbols [ Marker Symbals

[ Tent Symbols

3 Text Symboals )
[ Representation Rules ERepresntation ...
£ Hatches EHatches

(] I | [L]

5. Style Manager’'daki Jeoloji.style kitiphanesindeki Fill Symbol’i mouse ile seciniz.Sembollerin
yer aldigi alanda mouse’un sag tusuna basarak New>Fill Symbol 6zelligini seginiz.

Style Manager ll]ﬁ
5 C:\Documents and Settings"gtoreye

Close
[E5 ESRIstyle

i
il
[

3 Reference Systems Yelpazesi, .. gnays, mig...
[ Maplex Labels

B3 Shadows %
[ Area Patches

7 Line Patches Aymimamis Bazalt Bazalt, =pilit
£ Labels Kuvatemer

7 Representation Markers
B3 Morth Amows

] &
i

[ Scale Bars . ” o
nritilar nritihlar ve
g ;Eifenflr;z;ns kinrtihlar karbonatlar

7]

£ Backgrounds Pelsik  Pirokiastic
B3 Colors kiregtag
B3 Vectorization Settings

E Fil Symbols IE

£ Line Symbols d Mew P Filsymbal..
E3 Marker Symbaols Firoklastik: sdfgvb

B3 Text Symbols kayalar

7 Representation Rules
[ Hatches

<] I | (*]

E7 Calor Ramps

5 b EEI
Neritik
kiregtas

oo
[=](=]




Ekranda agilan Symbol Property Editor size Jeoloji.style kiitiphanesinde yeni bir tarama
sembolojisi olusturmak icin imkan tanirken ayni zamanda yine buradan, bilgisayar icerisindeki
resim tipi bitmap olan bir dosyayl Jeoloji.style kiitiiphanesine eklemeyi de saglamaktadir.
Bilgisayarinizdan bir sembol eklemek igin yapmaniz gereken; Type’1 Picture Fill Symbol olarak
ayarlayip,bilgisayar icerisinden (C:\ArcGIS10_Egitim\Uygulama_05\Style\sembol.bmp) ilgili
resim dosyasini se¢mektir. Daha sonra Symbol Property Editor'de resmin Uzerinde istenilen
degisiklikler yapilabilir. Bilgisayarinizdan bitmap resim dosyasini secip Open butonuna basiniz ve
daha sonra OK’e tiklayiniz.

Symbol Property Editor @

Preview Properties:

Type: | Ficture Fil Symbel [ Units: | Points v

Picture Fill | Fil Properties

CAARCGIST0_EGITIM\yaulama_05' St sembel bmp

Angle:  |0.007

Scale X: |1.00 5 Background Calor: -
e =
I SealeY: 100/ Transparent Color: G

Cancel

7. Olusan semboliin adini Bazalt olarak ayarlayiniz. Bazt

Uygulamanin basinda ArcMap arayilziinde, Style Kiitliphanesinden yararlanarak otomatik olarak
sembollerin eslestirilebileceginden bahsetmistik. Bu islemin gerceklesebilmesi icin Style
dosyasindaki sembollerin isimleri ile katmanin ilgili 6znitelik stiininda yazan ifadeler birebir
ayni olmahdir.

Simdi de ESRl.style kitiphanesinde tanimlanmis bir ¢izgi semboli olan Railroad’u secip
mouse’un sag tusuna basarak Copy fonksiyonuyla kopyalayiniz. Style Manager'da Jeoloji Style
kGitiphanesine gecerek Line Symbol icerisine Paste fonksiyonu ile yapistiriniz. Semboliin adini
Demir Yolu olarak (rename) yeniden adlandiriniz.



Style Manager @ Style Manager
[ C:\Documents and Settings\gto[e ~ Close [E3 Represertation Rules [a]
=6 ESRlsyle 1 — - = [ Hatches - - -
T REEents Syefims Highway Highway | Styles... =-E3 CAARCGISTO_EGITIM\Uygular ] 4 Derece Yol 2. Derscs Yol Demir Yolu
] | el el Ramp 3 [ Refersnce Systems

3] Shadows 5] Maplex Labele
[ Area Patches [ Shadows
[ Line Patches [ Area Patches
[ Labels = || Ewmessway  MajorFoad  Arerial Strest [ Line Patches
[ Represertation Markers Ramp [ Labeis Mew 4
B3 North Arows 3 Representation Markers
[ Scale Bars —_ —_ o 1 Notth Amows
[ Legend teme ) - [ Seale Bars
[ 5ol Tets Cglector Resdertid  HNG ] Legend tems Paste Gk
{531 Color Ramps | R — ] Seale Teats
3] Eorders 3] Color Ramps
5] Baokgrounds — = === Cony crl+C [ Borders
[ Colors a Boundey,  Beund [ Backgrounds
] Vectonzation Settings e e e 5 Colors |
[ Fill Symbols [ Vestonization Setings =
£ Line Symbels — e _ ]| SO0
[ Warker Symbols I — ULl s J
&5 Text Symbols Boundary, Boundary,Cty  Boundary: [ Marker Symbals
[ Represertation Fiules Courty Miary | [ Test Symbels
[ Hatches ] Represertation Rules

-5 C:\ARCGIST0_EGITIM\Uyguiar, J— — = [ Hatches |
F1 Reference Svstams ] bd

el | 21 Boundary,  Bounday,  Freewsy [w] P | B

9. Close butonuna tiklayarak Style Manager penceresini kapatiniz.

10. Jeolojik Formasyonlar katmanina ait Layer Properties menisiinde Symbology sekmesine
tiklayiniz.Bu sekmede; Value Field ACIKLAMA olacak sekilde Match to Symbols in Style
kismindan Jeoloji.style dosyasini secip Match Symbols tusuna basip OK'i tiklayiniz.

Layer Properties

ields || Definition Query || Labels | Joins & Relates | Time || HTML Popup

General | Source || Selection || Display

Show:
Features Draw categories by matching field values to symbols in a style. | Import...
Categories Value Field
Unique values |_£_C|K|_A_|'v1_.'l_ M

Unique values, many

Match to symbols in a Match to symbaols in Style

Quantities |\ ARCGIS10_EGITINUygulama_05\Style'Jecloj style [ Browss

Charts

Multiple Attributes Symbal | Value Label Count ||
[ Jeall ather valuss= <zl other values: 0

<Heading> ACIKLAMA 57

Alivyon Yelpazesi, yamagm Allvyon Yelpazesi, yamagm &

[( I i | [l] %P\ndezﬂ Andezit 1
T oo o | Aynimamig Kuvatemer Aynimamiz Kuvatemer 5
Aynimamig gnays, migmatit, n &ynlmamig gnays, migmatit, n 2

1

3

L Eazatt Bazalt
EBazaH. spilit Bazatt, spilit

[l'v'latc:h Syrnbols] [ Add Values... Remove Remove Al ] [ Advanced ']

[ ok ][ cenesl J[ Aol |

Bu islem ile Jeoloji.style dosyasinda olusturulmus olan semboller Formasyon katmaninin
acitklamalari ile esleserek olmasi gereken sembolojiyi kazanmis oldu.
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11. Ayni islemleri Table Of Contents’deki Yollar Katmani icin yapalim. Yollar Katmanina ait Layer
Properties’den Symbology sekmesine geciniz.Categories altinda yer alan Match to symbols in a
Style fonksiyonunu ayarlayiniz. Value Field’a, Aciklama, Match to symbols in Style’a,
Jeoloji.style kiitliphanesini ayarlayiniz. Sonra da OK tusuna basarak islemi sonlandiriniz. Béylece
Style dosyasindaki semboller, katmanin Aciklama sitiinundaki isimlerle eslestirilerek otomatik
olarak atanmis olacaktir.

]

Laver Properties w
| General | Source || Selection || Displaylj Symboloay IFleIds | Definition Query || Labels | Joins & Relates || Time | HTML Popup |
Show:

Feat Draw categories by matching field values to symbols in a style. | Import...
Categories Value Field
- Unique values |Ac\k|ama M
- Unigue values, many
- Match to symbols in a| ( Match to symbals in Style
Quarntities |C:'-ARCG\S1 0_EGITIM\ygulama_05"Style"Jeclaji.style M Browse...
Charts
Muitiple Attributes Symbol | Value Label Count
<all other values> «all other values > ]
<Heading> Aciklama 104
1. Derece ol 1. Derece Yol 59 1‘
[( ] 1l } [l] 2. Derece Yol ? Derece Yol 3
—+—+— Demir Yolu Demir Yolu 14 +
Match Symbnls] [ Add Values Remove Remove Al ] [ Advanced ~

ok | [ cenesl | [ feply |




12. Tabaka Dogrultu Katmanina ait Layer Properties menisiinde Symbology sekmesine geginiz.
Feaures altinda Single Symbol fonksiyonunu ayarlayiniz. Symbol Selector penceresinden Tabaka
Dogrultu semboliini seciniz ve OK butonuna tiklayiniz.

General | Source || Selection | Displa Definition Query | Labele | Joins & Relates | Time || HTML Popup

Draw ol TESTorEs @8 the same symbol

Show:
Features
Single symbol i

Categories Symbol

Gt

e ‘:| — —

Multiple Attributes

Symbol Selector [Z]
Legend
[w] @ 2 EE + Current Symbol

Label appearing next to the syn| Search: () Al Styles () Referenced Styles

C:\ARCGIS10_EGITIM\Uygulama_05\Style\Jeolo|# |

NS o,

i f— |
Additional description appearing
Dogrultu Abmli Egim Abmh Fay Marker Symboal Color: [E]
Fay

Size: 17.01 (=
)
Angle: 0.00 ::
Tabaka =

Dodrultu

Edit Symbal. ..

13. Advanced butonundan Rotation fonksiyonunu seginiz ve Rotation Field’i Dogrultu olarak
ayarlayiniz.Agik olan her iki pencerede de OK butonuna tiklayiniz.

Layer Properties

General || Source || Selection || Display

Definition Guery || Labels | Joins & Relates || Time || HTML Popup
Show:
Features

: came synbol
Single symbal Symbol

Categories
&U::lsmes E’ e v
Multiple Attributes ‘—Rahtian..._ Tl

— e

Legend Symbal Levels...
Rotate I

Rotate Points by Angle in this field:
DOGRULTU v

Raotation Style:

0] A
a0 1}
270 10
180 270

(%) Geographic ) Arithmetic

Draw all fea

Random

[ Ok l[ Cancel ]

14. Bu islem ile tabaka dogrultu sembolleri veri tabaninda bulunan a¢i degerlerine gore
dondirilmis olmaktadir.
15. Projeyi kaydediniz ve ArcMap’den ¢ikiniz.



Uygulama 6:

Cografi Verilerin Sorgulanmasi;

Select Features, Select By Attribute, Select By Location, Select By Graphics;

Cografi Bilgi Sistemlerinde grafik ve grafik olmayan verilerin birbirleri ile bitlinlesik olarak sorgulanmasi
mimkindir. Boylece grafik verilerden sdzel verilere, sozel verilerden grafik (konumsal) verilere hizli
erisim imkaniniz olur.

Onceki uygulamalarimizda Grafik verilerin veritabanina gbéz atmak istedigimizde Tools Toolbar’dan
identify aracini kullanmistik. Benzer sekilde veri tabani bilgilerinden Grafik veriye hizli erisimi Main Menu
Bar’da yer alan Find fonksiyonu ile gerceklestirmistik. Diger bir deyisle Find fonksiyonu text veriden
grafik veriye ulasmamizi saglamisti.

Bu bolimde ArcMap arayliziinde programin bize grafik segmek icin sagladigi aracglarin (Select by
rectangle, polygon, lasso, circle, line) kullanilmasi, Gérintilenen Grafik verilerin veri tabanindaki
Oznitelikleri (attributes) lizerinden mantiksal sorgulamalar yaparak Grafik veriye ulasmasi (Select By
Attributes) ve farkl cografi verilerin birbirleriyle mekansal iliskilerinin sorgulanmasi (Select By Location)
gibi konular lizerinde duracak ve uygulamalar yapacagiz.

1. ArcGIS10_Egitim klasériinde yer alan Uygulama_06.mxd dosyasini ArcMap ortaminda aginiz

@  ArcMap 10

2. Tirkiye Maden Yataklari Data Frame’inde yer alan ILLER katmanini Identify @ araclyla

inceleyiniz.

&
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B Find araci sayesinde 6znitelik bilgilerinden (Attributes) herhangi birini bildiginiz bir grafik
veriye ulasabilirsiniz. Ornegin: Corum ilini bulmak istiyorsunuz...

3. Veritabanindaki metinsel(text) ifadelerden ekrandaki grafik veriye ulasmanizi saglayan # Find
aracl lzerine tiklayiniz. Features sekmesinde Find kutucuguna Corum ifadesini yazip Find
butonuna tiklayniniz. Arama sonuglari icerisinde Corum yazan yere cift tikladiginizda ekrandaki
gorintl otomatik olarak Corum lizerine gidecek ve flash goriinti ile yerini belirtecektir.

8 Find
c:ations Linear Referencing
Find: gorum w
In: | <Visible layers=> j New Search
Find features that are similar to or contain the search string
Search:
® all fields
O In field:
Right-click a row to show context menu.
Value Layer Field
CORUM ILLER AD
One object found

4. Sonug lizerinde mouse’un sag tusuna basip Select secenegine bastiginizda ise Corum ili secilmis

olacaktir.
Walue Layer Field
CORUM 5 Flash
@{ Zoom To
4" panTo
One object found [l create Baokmark
= @ 1dentify...
I Igil Select 1
- A T Unselect
W [;Cl Add to My Places
& ['CI Manage My Places...
jﬁj [4® Add as Stop to Find Route

I§" Add as Barrier to Find Route

ArcGIS 10’da gelistirilen Tools Toolbar'daki Select Features By secenegi size farkh sekillerde

grafik secim imkanlari sunmaktadir.

Select by Rectangle: Olusturdugunuz diktortgenle grafik veri segmenizi saglar.
Select by Polygon : Olusturdugunuz alani dikkate alarak grafik veri segmenizi saglar.



Select by Lasso : Olusturdugunuz kement sekline gore grafik veri segmenizi saglar.
Select by Circle : Olusturdugunuz cember sekline gore grafik veri se¢menizi saglar.
Select by Line : Olusturdugunuz cizgi sekline gore grafik veri segmenizi saglar.

['5"-{1 - F&'ﬂ Select by Rectangle
||ﬂ Select by Polygon

t {ﬂ Select by Lasso
C@ Select by Cirde
2

Select by Line

Bu secgenekleri kullanirken se¢im yapacagimiz katmani Selectable Layer(segilebilir katman)
yapmamiz daha uygun olacaktir. Sadece bir grafik veri segmek icin Select by Rectangle,Lasso
veya Circle seceneklerinden birini secip grafik veri Gzerinde mouse ile tiklamaniz yeterli
olacaktir.Bu araglar size daha hizli se¢cim imkani saglamak amaciyla tasarlanmistir.

Katman segilebilirligini ayarlamak icin Table of Contents’de List By Selection 18] sekmesine

tiklayiniz.
Listede ILLER katmaninda Click to toggle selectable butonuna tiklayarak iller katmaninin

secilemez olmasini saglayiniz.

Table Of Contents 1 x éﬁ Table Of Contents 1%
% 0 G[8] = | 8 (8] &
: | T | a0 =] Selectable {no features select... R
|0 !a.cta e {no ab_lrn_as se ,ect... PR o 0
@ ILLER Ei&0 & Ulkeler BE0 e |
o Ulkeler ,{% = — - | = ot Seleiabm — = = =
Click to toggle selectable == - —— 1
=] MotSelectable ol 4 | LR K &0

_________ s
o' MADEM B &0 | o /d_ Click to toggle selectable

Katmani tekrar secilebilir olarak ayarlamak icin Not Selectable kisminda tekrar Click to toggle

selectable butonuna tiklayiniz.

Bu asamaya kadar ekran lzerinde secim araglarini inceledik. Simdiki uygulamamizda Tirkiye
Maden Yataklari Data Frame’i lzerinden bazi sorgulamalar yapacagiz.Haritadaki iller maden
¢ikan noktalarini sayisina goére acik renkten koyu renge dogru sembolize edilmistir. Amacimiz,
sinirlari igerisinde maden ¢ikan noktalarin sayisi belirli olan illerden, belirtilen sayida noktaya
sahip olanlar igerisinden metalik maden icerenlerin sayisini bulmaktir.

Soru: Maden_Cikan_Nokta sayisi 8den fazla olan illerden, il sinirlari icerisinde Metalik Maden

bulunduranlarin sayisi kagtir?



8. Main Menu Bar’da Selection meniisiinden Select By Attributes secenegini seginiz.

Selection | Geoprocessing  Customize
== :
o A seecmawbnes. |
_% Select By Location...
{5
il
£
1E
[d
Interactive Selection Method
Selection Options, .,

9. Aglilan pencerede Layer kismini ILLER katmani, Method'u Create a new selection olacak sekilde
ayarlayiniz. Usteki pencerede katmana ait field isimleri listelenmektedir. Listeden
Maden_Cikan_Nokta secenegine cift tiklayarak bu field isminin alttaki komut satirina gelmesini
saglayiniz.

10. Alt pencereye “> 8” yaziniz. Komut satirindaki ifadenin sekildeki gibi oldugundan emin olduktan
sonra OK butonuna tiklayiniz.



Select By Attributes BR[|
[ -
{ e & e =
[ Onty show selectable layers in this list [
MEhDE _ |Createanew selection Vl,
[Shape_Length] =
[Shape_Avea o
[End_Hmd]
[Enj_Hmd] =
(st bed— = = o 1
L. [lzden Gl _biolga] v
a8
SELECT LERQM ILLEQIWVHERES
| lden Ckan Nogal 22, _ )
Clear ] [ Verify ] [ Help ] [ Load... ] [ Save... ]
ok J[ ey |[ Cose |

Bu islem ile 8 noktadan fazla noktada madencilik faaliyetleri yirutilen iller segilmis olacaktir.

11. Builler igerisindeki Madenleri bulmak icin Selection menusiinden Select by Location secenegine
tiklayiniz.

Selection | Geoprocessing Customize

By select By Attributes...

l - - e

B0 selectey Locaon.._ _ _ _ ]!

. [T |
a B

T

Interactive Selection Method 3

Selection Options...




12. Agilan pencerede Source layer’i ILLER, Spatial selection method’u
intersect the Source layer feature’, Target layer(s)’| ise

butonuna tikladiktan sonra secili olan

‘Target Layer(s) features
MADEN olarak ayarlayiniz. OK
ILLER katmani igerisine giren butiin MADEN’leri

bulacaktir. Metalik Madenleri bulmak icin sorgulamaya devam ediyoruz.

Select By Location

Select features from one or more target layers based on their location in
relation to the features in the source layer.

Selection method:
select features from
i)
TarPat layer(s):
MADEN

T o T
O Ulkeler

[Jonly show selectable layers in this list

¥ source layer:

— o e e e e e oy,

I e

l Use selected features {17 features selected)

Spatial selection method:
Target layer(s) features intersect the Source layer feature

[ Apply a search distance

—— o o e e T e e o o w

jl
I

£

J

[ ren oK

J

Apply

Close

13. Main Menu Bar’da Selection menisiinden tekrar Select By Attributes secenegini seginiz.
14. lLayer kismini MADEN, Method’'u select from current selection olarak ayarlayiniz. Ustteki

listeden TUR ismine cift tiklayarak asagidaki komut satirina

gelmesini saglayiniz. Tir field

icerisindeki kayitlari listelemek icin Get Unique Values butonuna tiklayiniz. Daha sonra listeden
Metalik Madenleri secip c¢ift tiklayiniz. Komut satirina geldigine emin olduktan sonra OK

butonuna tiklayiniz.

Select By Attributes E]
e e e o o e o e e e e =
jlee [ mapen Rl |
[0y show selectable layers in this list 1
1 Method: Select from cument selection
\[GEJECHD_-__--__--__—{
[TUR]
[KAPASITE]
IALTTUR]
[KoD]
E] . l'1 -_Eneni-Han?na\:Ealelt,
T Mkl Madenler
E] E 3 - Endlstriyel Hammaddeler
L] es)
A8
E Go To
#LETE%M MADEN WHERE:
[TUR =2
e
Clear ][ Werify ][ Help ][ Load.. ][ Save... ]
[ ok J[ oy [ Clse |




Table Of Contents’de List By Selection & sekmesini kontrol ettigimizde Sonug olarak ILLER
katmanindan 17 il icerisinde, MADEN katmanindan 99 tane secili Metalik Maden oldugunu
goreceksiniz.

[ Table Of Contents 7 x
% 8 G[E]

=] Selected

<& MADEN M [ %

@ ILLER B M 17
=] Selectable (no features selected)
& Ulkeler &0

15.

16.

17.

Simdi yeni bir uygulama yapmak lizere Ankara Data Frame’ini aktif hale getirelim.

Fie B8t ves Boewts bt Seechn Gecoroonng  Cottrm indes fed
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Soru: Alper Sokak’in 500 m etki bandinda bulunan binalardan taban alani 500 m*den biiyiik
olanlari bulunuz.

Bu soruyu c¢ozmek icin o©ncelikle Alper Sokak’in bulunmasi gerekmektedir. Selection
mendisiinden Select By Attributes secenegine tiklayiniz.

Layer kismini Yol_Orta katmani, Method’u: Create a new selection olarak ayarlayniz. AD fieldi
Gzerinde cift tiklayarak komut satirina gelmesini sagladiktan sonra AD field’1 icerisindeki kayitlari
gorintilemek icin Get Unique Values butonuna tiklayiniz. Komut Satirinda “AD” = ‘Alper Sokak’
yazdigina emin olduktan sonra OK butonuna tiklayiniz.



Select By Attributes m
L

| Lav=r [ vol_orta ;i

] Only show selectable layers in this list

U
Jethac: Create a new selection *’I
——
=1

"FID"
"OBJECTID"
"OBJECTID_1"
"SERIT"

"aD"
"ANAARTEL"

< Like
“AMithat Efendi Sokak’
“Abdullah Cewdet Sokak’
“Abidindaver Sokal"
"Ahmet Rasim Sokak’

[¥]

-

L R— [
Get Unique Values | Go To l:l

SELECT * FROM Yol Qrta WHERE:

"AD" = 'Alper Sokak’

[ = = = -

¥

Clear ][ WVerify ][ Help ][ Load.. ][ Save... ]

[ QK ][ Apply ][ Close ]

18. Alper Sokak’in 50 m etki bandindaki binalari bulmak igin Selection Menusiinden Select by
Location segenegine tiklayiniz.
19. Ayarlari sekildeki gibi yaptiktan sonra OK butonuna tiklayiniz.

Select By Location m

Select features from one or more target layers based on their location in
relation to the features in the source layer.

Selection method:
| select features from M
Target layer(s):

O - _
C&lspee 7

[ Parseller

O Imar

[ only show selectable layers in this list

AR . o
Yol _Orta 52
oo _, =l

Use selected features (1 features selected)

Spatial selection method:
|Target laver(s) features are within a distance of the Source layer feature M

f Apply a search distance S

50 Meters vll
o oo ) (o




20. Bu asamada Alper Sokak’in 50 m etki bandinda kalan biitin binalar segilmis olacaktir. Bu
binalarin icerisinden taban alani 500 m*den biyiik olanlari bulabilmek icin tekrar Select By
Attributes secenegini tiklayiniz.

21. Select By Attributes penceresinde ayarlari sekildeki gibi yapiniz.

Select By Attributes (2e3
=

Layer: I@ Binalar
[ Only show selectable layers in this list

Method: : Select from curert selection hd

"BINA_ADI" a4
"Shape_Leng” u
"Shape_Arsa”

"Bagimsiz_B" =
"Mahale"

"Sokak_Adi" w

Table Of Contents o=
Y 2o\ 8) =
=] Selected

&% Yol _Orta B M1

B alper Sokak
0 Binalar K M1

B 37

Simdi yapicagimiz 6rneklerde ArcGIS’de Rapor hazirlama ve grafik olusturma fonksiyonlari lizerinde
duracagiz.



Rapor Olusturma:

Bu 6rnekte ArcGlS’in rapor hazirlama 6zelligine 6rnek verecegiz.

Ankara Data Frame’inde Sokak Adlarini ve onlara ait uzunluklari gésteren bir rapor hazirlayacagiz.Rapor
hazirlama 6zelligi ArcGIS’de size rapor hazirlama sihirbazinin sagladigi imkanlarla cok kolay ve cok kisa

sure icerisinde gerceklestirilebilmektedir.

22. Main Menur Bar’dan View>Reports>Create Report seceneklerini sirasi ile seginiz

23. Agilan pencereden “AD” ve “Shape_Length (uzunluk)” Field’larini segip sag yonii gosteren oka

tiklayiniz.

Yiew i Bookmarks

Insert

Selection

Geoprocessing

Data View
Qg Layout View

Customize

-
L
|

Scroll Bars

Status Bar

Create Reéport. T~

STRE

Rulers

1
o

Guides

i_.?'

Gr

Data Frame Properties...

Refresh

g [ [

Pause Drawing

Pause Labeling

g‘_}
[Fe

F3
Fa

Run Report...

thad repmris. — — —

==

Report Wizard

Which fields do you want on your report?
LayerTahle:

Report View Contents Field:

|<{;>Yn|_0rta

]

Luailable Fields:

- =peport Fields:

FID
OBJECTID
OQBJECTID_1

L]

N

4

)

™

Shape_Leng

“

’ Dataset Options. .. ]

Cancel




r Report Wizard ﬁ1

Wwhich fields do you want on your report?

Layer/Table: Report Yiew Contents Field:
| Yol_Orta | |AD v
Fenod Ficlde \

Auwailable Fields: | Beport Fields: .

FID b 1| AD )

OBJECTID | | Shape_Leng !

OBJECTID_1 N _ J

SERIT

AMNAARTEL

TIF ]

Dataset Options... ]

24. Sirasi ile Next > Next dedikten sonra gelen pencerede Raporda Gostermek istedigimiz Fieldlarin
adini yani AD ve Shape_Lenght fieldlarini asagidaki gibi seciniz.

( Report Wizard ﬁ1

\which fields do you want sorted on your report?

fou can sort fields in ascending or descending order.

Figlds Sort
AD w | Ascending w
Shape_Leng w | Ascending w

[ Summary Options... ]

| Cancel | | <Back || BMext> | | Finish




25. Tekrar Next butonuna basarak pencerenin sag Ust kbsesinden raporun yatay (horizontal) veya
dikey (Portrait) olma durumunu ayarlayiniz.Bu érnek icin Portrait secenegini seciniz.

o]

Report Wizard

How would you like to layout your report?

i Layout Orientation
T T T e {(*) Stepped {(*) Portrait
() Qutline (") Landscape

| Adjust the field width so all fields fiton a
A —— page.

Cancel | | <Back || MNext> | [ Finish

26. Tekrar Next butonuna basiniz ve Havelock style’i secip Next butonuna basiniz ve Rapor igin
baslik belirleyiniz.Bu drnek icin basliga Sokak isimleri ve Uzunluklar yaziniz.

-

Report Wizard

4 'what title do you want for your report?
_Q‘r Sokak isimled ve Uzunluklan|

That's all the information the wizard needs to create your report.
Do you want to preview the report or modify the report's design?

(%) Preview the report.
() Modify the report's design.




27. Raporu gorintilemek igin Finish butonuna tiklayiniz ve raporu gorintileyiniz.

Report Viewer - Sokak [simleri ve Uzunluklarn E]@
Eit. |G |6 B By [@eie. B [8 (2 B 2|Q o0 [v]@ B[~z &
@rones |07
Sokak Isimleri ve Uzunluklar: |
. AD Shape_Leng
- 20.652059
! 28.167089
i 34.031232
- 5.Cadde 71.666977 u
5.Cadde 73.326908
2 5.Cadde 77.397635
' 5.Cadde 100.012778
- AMithat Efendi 38.29096
Sokak
- AMithat Efendi 46.130231
; Sokak
: AMithat Efendi 82416282
Sokak
AMithat Efendi 126.158128
- Sokak
- Abdullah Cevdet 100.380022
- Sokak
4 Abdullah Cevdet 111151582
_ Sokak |
[(] il [l]
Grafik Olusturma:

Bu 6rnekte ArcGlS’in grafik hazirlama 6zelligine 6rnek verecegiz.

Maden Yataklari Data Frame’inde il isimlerini ve o illerdeki maden ¢ikan nokta sayisini gdsteren
bir grafik hazirlayacagiz. Grafik hazirlama 6zelligi rapor hazirlamada oldugu gibi ArcGlIS'de
sihirbazin sagladigi imkanlarla ¢ok kolay ve ¢ok kisa siire igerisinde gergeklestirilebilmektedir.

28. Graph Wizard’da asagidaki ekran kopyasinda oldugu gibi Layer/Table kismina ILLER katmanini X

Label Field’a AD sitlin ismini secili hale getiriniz ve Next butonuna tiklayiniz.



4l Create Graph Wizard mm
Graph type:
|l|11 Vertical Bar M . Graph of ILLER
s =
0 BINGOL
1 ble: 7z I —
ayer/Table 20 B 11 MANISA
(@ 1em e Bl °ISTANBUL
T REG
Value field: | Maden_Cikan_Nokta [ W 18 KAYSER]
L 10SMANIYE
X field {optional): <Mone > vl Value  |w 1 DKLs
I_L] - Bl 7 TRABZON
X label field: i[v] = ___ 1BURDUR
z . OTUNCELI
Vertical axis: |Left [l 2 Bl 19 KONYA
[1] -
= Bl 21 SVAS
Harizontal axis: |Battom vl 5 L 1TEKRDAG
< . O0SANLURFA
[v] add to legend [ 5haw labels (marks) z Bl ©ERZINCAN
) - = B GERZURUM
Colar: |I'ﬂatch with Layer M I B GEMLS
L 2 ADIVAMAN
Bar style: |Rectangle M Bl G AMASYA
) , - L 1DiZCE
Multiple bar type: |S|de M [ 2GOMOSHANE
) ) = » Bl G NIGDE
Bar size (%) 70 (%] [ show border 7 YOZOAT
i : | L 2 GAZIANTER
BINGOL KONYA NIGDE USAK RIZE ORDU TOKAT SIRNAK ICEL | BB 4 DENEZLI
AD ., 03AMSUN
Vertical Bar
Add '| Load Template vl
[ Mext = ] [ Cancel ]

29. Penceredeki Title kismina Maden Cikan Nokta Grafigi yaziniz,Graph in 3D view segenegini
isaretliyerek grafigi 3 boyutlu goriiniime kavusturunuz ve Finish butonuna basarak islemi
sonlandiriniz.

Al Create Graph Wizard ? m
() show all features frecords on graph
Highlight currently selected features/records Maden Cikan Nokta Grafigi
() show only selected features/records on the graph __ 0BmNGOL
Bl 1 ANISA
General graph properties B 9 ISTANBUL
B 12 EMR
Title: Maden Cikan Nokta Grafigi W 12 KAYSERI
1 0SMANIYE
Footer: 1 OKLSs
- Bl 7 TRABZON
Graph in 3D view = 1BURDUR
2 . OTUNCELI
Z B 19 KONYA
[¥] Graph legend e Bl 21EMAS
o 1 TEKIRDAG
Title: c _ OSANLURFA
i) o
. = B S ERZINCAN
Pasition: |Right M g Bl 5 ERZURUM
B GBmLE
[ 2 ADMAMAN
Axis properties B S AMASYA
IR s . L 1DoZCE
eft |Right | Bottom | Top | BB GOMISHANE
B G MIGDE
Title: Maden_Cikan_Nokta Bl 7 YOZGAT
s [l 2 GAZIANTEP
Visible BB 4DENZLI
Logarithmic O AD . OSAMSUN
< Back ] [ Finish l [ Cancel




30. Grafiginiz ekranda asagidaki sekilde gozlkecektir.

Maden Cikan Nokta Grafigi =

Maden Cikan Nokta Grafigi

0 BINGOL
11 MANIZA
9 ISTANBUL
18 ZMIR
18 KA SERI
1 OSMANIE
0 KILIS
7 TRABZON
1 BURDUR
0 TUNCELI
18 KONY A
21 SWAS
1 TEKIRDAG
0 SANLIURFA
8 ERZINCAN
& ERZURUM
6 BMLIS
2 ADMAMAN
SAMASYA
1 DOZCE
3 GUMOSHANE
& MIGDE
T OEGAT

=
[
1

maden_Cikan_Mokia

0- 1 1 T 1 1 1 1 1 1
BIMGOL KILIS ERZINCAN DENIZLI USAK  RIZE MUS SIRT KMARAS ISPARTA  AGRI KKTC
AD

31. Uygulama_06.mxd’yi kaydedip ArcMap’den ¢ikiniz.

Uygulama 7 :

Raster Haritalarin Cografi Olarak Koordinatlandirilmasi (Georeferencing);

Taranmis raster verilerin gercek dilinya ylizeyi Uzerindeki koordinatlarina tam oturmasi icin yapilan
isleme cografi koordinatlandirma(georeferencing) denilmektedir. Bu islemi yaparken raster lizerindeki
koordinatlari bilinen noktalarin arayiizde eslesmesi saglanir. islem sonunda koordinati eslesecek
noktanin se¢im hassasiyeti, paftanin tarayicidaki tarama hassasiyetine kadar bircok etkene gore
RMS(karekok) hatasi belirlenir. Bu hata belli bir standard sapma degerinin iginde kabul edilebilir ama bu
degerin lzerindeyse islemin tekrari gerekmektedir.

1. C:/ArcGIS10_EGITIM/Uygulama07/Uygulama_07.mxd’yi ¢ift tiklayarak ArcMap 10’da aciniz.

®  ArcMap 10

2. Customize > Toolbars > Georefencing tiklayiniz. Raster verilerin koordinatlandiriimasi igin
Georeferencing ara¢ cubugu kullaniimaktadir.



3D Analyst

Customize | Windows Help Advanced Editing
| Toolbars » Animation
Extensions... ArcScan
Add-In Manager. .. €oGo
Customize Mode. ., Data Driven Pages e
Style Manager... Data Frame Tools Georeferencing 'E Layer: |f22d22d 3 tif o )~ j =
— Distributed Geodatabase ——— e —— ————— -
ArcMap Options...
Draw
Edit Vertices
Editor Fit To Display
Effects Flip or Rotate .
Feature Cache )
Transformation 3
Feature Construction
s Auto Adjust

Geocoding
Geodatabase History
Geometric Network Editing

| Georeferencing

3. Table of Contents’de tek bir raster veri bulundugundan dolayi Layer secenegi otomatik olarak
f22d22d3c.tif dosyasini secili olarak getirmistir. Fakat birden fazla raster bulunursa hangi raster
Gzerinde georeferencing islemi yapilmasi isteniyosa ilk olarak Layer'dan o raster’in segilmesi
gerekmektedir.

4. Georeferencing menisinin altindaki Auto Adjust’in tikini kaldiriniz.

5. f22d22d3c.tif rasterinin sol st kosesine dogru Zoom In araciyla ) yakinlaginiz. Raster
Gzerinde bu koseye ait koordinatlar yazmaktadir. Georeferencing ara¢ ¢ubugunda bulunan Add
Control Points l?l aracini secgerek sol kdse noktasinda asagidaki goriintide oldugu gibi
mouse’un sol tusuna bir kere tiklayiniz. Gergek koordinat degerlerini girebilmek icin mouse’un
sag tusuna bir kere tiklayarak Input X and Y secenegini tiklayiniz. Acilan pencereye pafta
Gzerinden okudugunuz X ve Y koordinatlarini asagidaki gibi yaziniz.

-

referencing - X -8 - Enter Coordinates
Georeferencing © Layer:!fEEdZZdSc.t'rf VIQ '@ ﬁ ’*‘ 4
Lot .y . _ ¥ | 421652496
[ T . xandy ¥: 454175433
Cancel Point I Ok ] [ Cancel ]

6. ilk noktaya ait degeri girdikten sonra ikici kése olarak paftanin sag iist kdsesine yakinlasiniz.
Georeferencing ara¢ cubugundaki Add Control Points araciyla sag Ust késeye mouse’un sol
tusuna bir kere ve ardindan sag tusuna bir kere tiklayarak asagidaki X ve Y koordinat degerlerini
yaziniz. OK’i tiklayiniz.



InputXand¥ ...

Cancel Point

nter

rdinates

X: | 42217529

¥: | 4541758.73)

Lok |

[ Cancel ]

7. Ayniyontemlerle paftanin sag alt kdse ve sol alt kose koordinat degerlerini asagidaki gibi

tanimlayiniz.
nter rdinates nter rdinates
K 422170.94 | X: | 421645.08 |
| Y@ | 4541070.25 |

¥: | 454106451

[ Ok ] [ Cancel

|

| ox | |

Cancel ]

Sag Alt Kose

Sol Alt Kése

8. Tum noktalara ait koordinat degerlerini yazdiktan sonra Georeferencing ara¢ cubugundaki View

Link Table aracini B tiklayiniz. Agilan Link Table penceresinden yanlis yazilan X ve Y
koordinatlarini Xmap ve Ymap seceneklerinden dizeltebilirsiniz. Daha sonra pencerenin sol
altinda bulunan Auto Adjust’in tikini atiniz. OK’i tiklayiniz.

Link Table Bx)
P \
Link | ¥ Source | ¥Source | ¥ Map ¥ Map | I Residual * |
1 0.452031 29.628994 1 421652.460000  4541754,380000 2.31717
z 21,222727 29.612460 422178.250000  4541753.730000 1 2.31471
3 21.154500 2.381539 1 422170.940000  4541064.610000 1 2.31354
4 0.403333 2,426943  \ 421645.060000  4541070.250000 P 2.31539
m (2]
\
Transformation: | 1zt Order Polynomial {Affine) 1
|
Total RMS Error: 2.31535 I
g y
[ Load ] [ Save Restore From Dataset




9. Raster veri girilen gercek koordinat degerlerine tasindigl icin ekrandaki goéruntiden

kaybolmustur. Full Extent @ butonuna tiklayarak rasteri ekrana getiriniz. Mouse’unuzu hareket
ettirdiginiz sag alt ekranda goriintiilenen koordinat degerlerinin degistigini géreceksiniz.

Yapilan degisikliklerin farkli bir raster veri olarak kaydedilmesi gerekmektedir.

10. Bunun icin Georeferencing ara¢ cubugunda Georeferencing > Rectify’i tiklayiniz. Ayarlari

asagidaki gibi yaparak Save butonuna basarak islemi tamamlayiniz.

[Swvens
Georeferencing'HLaver'. f22d22d3 e T T e e S S g

N\
‘ Update Georeferencing ',Cell Size: \
| Rectfy.. | I NoData as: ] I
1 |
| Resample Type: |Nearest Meighbor {for discrete data) |
Flip or Rotate 3 _ |
| Outout Location: [ C:\ArcGIS 10_EGITM\Uygulama_07 | |
Transformation 2

<

1
o it \Nome: | Rec_Fo2a2adsc.of | Fomet:

\

S ——
Con

. Compression Quality
S— =
Save Cancel

Update Display

Delete Control Points

d
o

Rezet Transformation

Rektifiye edilen raster veriye projeksiyon sistemi tanimlanmalidir. ArcMap arayiizi igerisinde
saklanabilir  pencere olarak gelen ArcCatalog ile verilere projeksiyon sistemi
tanimlanabilmektedir.

Fle Edt View Boomar

HINT=A K= TS SEN =

|e->afr@|E- &%

* &=
Locations | ReC_f22422¢3c 1.6 ;

=] Home - ArcG1S 10_EGITIM\Uygulama_07
& [l f2ad22d3c.of
F22d22d3c_Pafta.shp
® B £20d00d3c _rec.tf
@
Uygulama_07.mxd
= Folder Connections
5 Lol
& £ C:\ArcGIS 10, EGITIM
& B G ts and Mty Dy
(& Toobaxes
® [ Database Servers
® [ Database Connections
IE. il GIs servers

= B f22d22d3c.tif
Value

.ngh 1255

Low : 0

e e e e e e e, S |

REEE =

jBja | & nig| I EARE I )

[0 vl 1 ulA -2 - 0 N ,/

o e o o
28.976 20.494 Decimal Degrees




11. Catalog penceresini agmak icin Standard ara¢ ¢ubugu Uzerinde Catalog Window

tiklayiniz.

51 simgesini

12. Catalog penceresinde REC_f22d22d3c.tif dosyasi lzerinde sag tiklayarak Properties’i seginiz.
Acgillan Raster Dataset Properties penceresinde Spatial Reference segenegi herhangi bir
projeksiyon sistemi heniiz tanimli olmadigindan dolayr <Undefined> olarak gelir. Yanindaki
“Edit” secenegine tiklayiniz.

e 2 x Raster Dataset Properties
> @E 8k Gener |
Locatian: |ﬁ REC_f2ad2zd3c L tif [V] Praperty Yalue [~
= Home - ArcGIS 10_EGITIM\Uygulama_07 Pyramids level: 3, resampling: Mearest Meighbor Build...
& f22d22d3c.tif_ - Compression MNone
= Extent
[ Fazd22d3c_pafta.shp xen
ﬁ 2242243 i Top 4541798.52511
@ Left 421631.924081
@ Copy Right 422134.485706
gl Uya | Bottom 4541004, 16586
£ Folder C X Delete -|  Spatial Reference <lndefined > r—el.
& Toolboxs Rename Linear Unit 1
@ Databaszg Angular Unit L —
EJ Databass | Cr=atE Ay [ Statistics Cptions =
B3 IS serv Load ’ Bl Band_1
Build Parameters skipped columns: 1, rows: 1, ignored value(s): =
Export 4 i
Min 1]
Build Pyramids. .. Max 255
Calculate Statistics. .. Mean 167.65818054258
Std dev. 33.629605438111
Gl Publish to ArcGIS Server... Classes a
v
|E: Item Description...
|ﬁ*f Properties... | oK | [ Cancel ]

13. Acilan Spatial Reference Properties penceresinde ayni yere ait daha dnceden koordinat sistemi

tanimlanan bir katmanin koordinat sistemi eklemek icin Import’u seginiz.
C:/ArcGIS10_EGITIM/Uygulama_08/F22d22d3c_Pafta.shp katmanini secerek Add butinuna

tiklayiniz.

Mame:

Details:

XY Coordinate System

Unknown

Browse for Dataset

Look in:

‘ £5 Uygulama_07

F22d22d3c_Pafia.shp)
fdaddic rectt
REC_f22d22d3c 1. tF

Name:

Show of type:

a2,

1

F22d22d3c_Pafta.shp

Add

Geographic datasets

[v] I Cancel

]

Save the coordinate system to a




14. Spatial Reference Properties penceresinde OK'’i tiklayiniz. Raster Dataset Properties
penceresine koordinat ve projeksiyon sistemleri bilgileri gelmektedir.

Spatial Reference Properties
i &
XY Coordinate System RS RUIGREE Propertles
Hame: ED_1950_UTM_Zone_35N General
Details: Property Valug i
Projection: Transverse_Mercator o Pyramids level: 3, resampling: Mearest Neighbor Build. ..
False_Easting: 500000.000000 :
False_Northing: 0.000000 Compression Mone
Central_Meridian 00000 B Extent
Scale_Factor:
atitude_Of_ : 0.000000 Top 4541798.52311
Linear Unit: Meter (1.000000) Left 421631,924081
Geographic Coordinate System: GCS_European_1950 Right 472134, 456706
Angular Unit: Degree (0.017453292519943295) R
Prime Meridian: Greerwich {0,000000000000000000) Bottom 4541004, 16535
Datum: D_European_1950 = = it, ..
Spheraid: International,_1924 m Sp.atal Reference ED_1950_UTM_Zone_35M Edit
= Linear Unit Meter {1.000000)
Select a predefined coordinate system, Angular Unit Degree {0.017453292519943295)
_ Import a coordinate system and %/¥, Zand M False_Easting 500000
Import... domains from an existing geodataset (e.g., JrrHh
_ feature dataset, feature dass, raster;. False _Northing 0
& Central_Meridian 30
Create a new coordinate system, Seal F_ & 1
Cale_ractor
Edit the properties of the currently selected Latitude_OFf_Origin o
coordinate system.
Datum D_European_1950
Sets the coordinate system to Unknown. E  Statistics Options
Save the coordinate system to a B Band—l v.
file. Baild Darama: tare climnad ralimnesd rawerd innared vahefel. =l
[ OK ] [ Cancel ] [ Apply [ QK ] [ Cancel ] [ Apphy ]

15. Raster Properties ekraninda OK’i tiklayiniz. REC_f22d22d3c.tif raster’i cografi olarak
koordinatlandirilmis olarak kullanilabilir. ArcMap’i kaydetmeden kapatiniz.

Uygulama 8 :
Catalog’da Veritabani Tasarimi;

ArcCatalog, ESRI'nin vektor ve raster verilerinin tasarlanip yonetildigi arayliz uygulamasidir. ArcGIS
Desktop yazilimi icerisinde gelen bu arayliz ArcGIS 10’dan itibaren ArcMap arayilizi igerisinde ayri bir
pencere olarak da gelmektedir. ArcCatalog ile sunlari yapabilirsiniz;

e ArcGlIS veri formatlarinin olusturulmasi (Geodatabase Feature Class, Raster Dataset ve Shapefile)

e Veri tabani tasarimi olarak Field’larin olusturulmasi ve 6zelliklerinin belirlenmesi

e Verilerin kopyalanip yapistirilmasi, import, export vb sekilde yonetilmesi

e Veri tabani Ozellikleri olan Subtypes, Domain, Relationship, Topology, Network Dataset,
Geometric Network vb. fonksiyonlarin tanimlanmasi

e ArcMap ve ArcToolbox araylzlerine verilerin siriklenip birakilmasi ve yonetilmesi

e Verilere ait tanimlayici bilgilerin Iltem Description olarak belirlenmesi

e liskisel Veri Tabani Yénetim Sistemlerine(IVTYS) dogrudan baglanti kurulmasi

e ArcCatalog arayliziinde verilerin Preview fonksiyonu ile 6nizlenmesi

e Windows Gezginine benzer sekilde verilerin gériintiilenmesi, siralanmasi ve yonetilmesi



ArcCatalog’da ESRI Vektor Verilerinin Olusturulmasi

Shape File; ESRI'nin ArcView 3x Desktop GIS yazilimindan itibaren Urettigi grafik ve sdzel veri depolayan
vektor veri formatidir. Shapefile dosyalari Nokta(Point), Cizgi(Line) ve Alan(Polygon) veri tipleri olarak
depolanir. Her katmanda bu grafik veri tiplerinden sadece bir tanesi tutulur. Katmanlari veri tabaninda
.shp, .dbf ve .shx uzantilariyla tutar. *shp; katmana ait grafik verilerinin tutuldugu dosya, *dbf; grafik
veriye ait 6znitelik bilgilerinin tutuldugu dosya, *shx; grafik veri ile sozel veri arasindaki iliskiyi saglayan
index dosyasidir.

Geodatabase Feature Class; Nokta, Cizgi ve Alan veri tipleri olarak tanimlanan grafik 6zellikler, File veya
Personal Geodatabase, ArcSDE Geodatabase icerisinde depolanir. Personal Geodatabase Ms Access veri
tabaninda, ArcSDE Geodatabase ise iliskisel Veri Tabani Yénetim Sistemi(IVTYS) olarak adlandirilan
Oracle, Informix, SQL Server, IBM DB2... veri tabanlarinda depolanarak yonetimi saglanabilen ESRI
vektor veri formatidir. Shapefile formatina gore yeni bir formattir. Nokta, Cizgi ve Alana ait grafik veri ve
buna bagli 6znitelik verileri cografi veritabaninda tutulur.

1. Baslat > Tum Programlar > ArcGlIS’i seciniz. ArcCatalog 10 ayri bir arayiiz olarak gériinmektedir.

Fakat bu uygulamamizda ArcMap arayiziindeki Catalog penceresinde tim  ArcCatalog
islemlerine ait fonksiyonlari arastiracagiz. ArcMap 10’u aginiz.

®  ArcMap 10

2. Gelen ekranda asagidaki gibi bos bir sayfa acilmasi secenegini secerek OK'i tiklayiniz.

@ ArcMap - Getting Started

Open existing map or make new map using a template

=I-Existing Maps My Templates
Recent
Browse for more...
=l Mew Maps
My Templates
=I- Templates
=I- Standard Page Sizes J
Architectural Pag
130 (A) Page Siz
North American |
= Traditional Layouts
Industry
UsA
World
Browse for more...

Blank Map

) ™
C:\Documents and Settings\jozdemir \Application Data'\ESRI'\Desktop 10.0\ArcMapTemplates\Mormal. mxt

efault gepdalpbase LBl o - - — What s this?
C Ci'\Documents and Settingsjozdemir My Documents'ArcGIS | Default.gdb 1 w

[JDo not show this dialog in the future.




Acllacak olan Blank Map haritasi icin varsayilan bir geodatabase mevcuttur. ArcGIS Desktop

kurulduktan sonra Default.gdb cografi veri tabani

otomatik olarak olusturulmakta ve

katmanlarin kaydi sirasinda varsayilan olarak bu geodatabase kullanilmaktadir.

Default.gdb’e

Catalog penceresindeki (ist meniiden kisayol olarak ulasilabilir. Bos harita

Uzerinde kullanicinin bos bir geodatabase agmasina gerek kalmadan kendisi varsayilan olarak bu
geodatabase icine katmanlari olusturabilmektedir.

Catalog -
- La]

g | T

o x

Location:

]

|@ Home - N Default Geodatabase k
= Home - My Documents\ArcGIS
E3 addins
E3 Packages
L Default.gdb
e Toolbox, thx
4 Folder Connections
ﬁ Toolboxes
({3 Database Servers
E3l Database Connections
@ GIS Servers

3. ArcCatalog m penceresini aciniz. Bir dnceki uygulamada rektifiye ettigimiz raster Gzerinde

veritabani olusturmak igin;

Folder Connections > C:/ArcGIS10_EGITIM/Uygulama_07/REC_f22d22d3c.tif dosyasini Table of
Contents’e siirlikleyip birakiniz.

Table Of Contents a1 x
88 E

= £ Layers

Catalog

C-2 2@ (alk

ERZNREC 22d22d31 1f]
Value
High : 255

Location: |@ REC_f22d22d3c1. if

low:0

= Home - ArcGIS 10_EGITIM\Uygulama_07
i f2ad2ad3c.tf
[E) Fz2d22d3c_Pafta.shp
) frzd22d3c_rec.tf
B rec_frad2ad3c L bf
Uygulama_07.mxd
= EH Folder Connections
5m e}
2 B3 C:\ArcGIS 10_EGITIM
B3 uygulama_o1
B3 uygulama_o2

B3 uygulama_o4
B3 uygulama_os
B3 uygulama_os /
= B3 uygulama_o7 /
B8 f22d22d3c.6f /
[ F22d22d3c_Pafta.shp /
& fadradscmec if —
B8 REC_frad22d3c 1.6 {
—Qruymlame_ormmr =

B3 uygulama_o3 /




4. Default.gdb (zerinde mouse’un sag tusuna tiklayarak New > Feature Dataset’i tiklayiniz.

Feature Dataset; ayni projeksiyon sisteminde olusturulacak birden fazla feature class icin
kullanislidir. Name kismina f22d22 yaziniz. Next'i tiklayiniz. Koordinat sistemi ayarlarini asagidaki
gibi Import ederek aliniz. Diger ekranlarda da Next'i tiklayiniz. Finish’i seginiz.

Choose the coordinate system that will be used for XY coordinates in this data.

£ AddIns
‘--a‘ W (Geographic coordinate systems use latitude and longitude coordinates on a spherical model
@ R of the earth's surface. Projected coordinate systems use a mathematical conversion to
@ Toolk opy transform |atitude and longitude coordinates to a two-dimensional linear system,
= E3 Folder Cg
B G o Name:
Bu P pe——
By = Geographic Coordinate Systems .. Import, ’
-~ 3 Projected Coordinate Systems
g U == | Refresh <Unknown> m
u
| Bu Browse for Coordinate System
[} Feature Dataset... || New Lack in: |ﬁ Uygdlama_07 [vl 28 3 gleed
] Feature Class... Import f22d22d3c.tif
Table... Export
B Relationship Class... Compress File Geodatabase. .. REC_f22d22d3c L. tF
B Raster Catalog... Uncompress File Geodatabase. ..
{## Raster Dataset... @ compact Database
% Mosaic Dataset... @7 Publish to ArcGIS Server...
ras Distributed Geodatabase
@ Toolbox |1 Item Description...
MName: F22d22d3c_Pafta.shp Add
@ Address Locator... )
[ Properties... show of type: [, hic dataset [v] l Cancel ]
@ Composite Address Locator, .. Eogranic datase
- e s

5. Olusturdugunuz f22d22 feature dataset’i icerisinde bu pafta Uzerinde sayisallastiracagimiz
katmanlar olusturmak icin sag tiklayiniz New > Feature Class secenegine tiklayiniz. Yeni

olusturacagimiz Imar Cephe c¢izgi katmani icin ayarlari asagidaki gibi yapiniz. Imar Cephe

katmaninin ¢izgi olmasini istedigimiz icin Type secenegi Line Feature olarak ayarlanmistir. Next'i

tiklayiniz.
#| Catalog New Feature Class
e-o 4@ 2y | T - mm em em Em Em e o Em Em Em =

Location: |ﬁ f2ad22

B3 Addins

@ Toolbox
= E5 Folder Conn

=] Home - My Documents\ArcGIS

= L Default.gdb
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) Export
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|§ Item Description...
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6. Default.gdb tizerinde veri depolama se¢enekleri “Use configuration keyword” 6zelliginden istege
gore degistirilebilir. Hicbir degisiklik yapmadan Next'i tiklayiniz.

7. Grafik veriye ait sozel bilgiler icin bu kisimda 06znitelik field basliklari olusturulacaktir.
Imar_cephe feature class’ina veri girisi yapilirken hangi 6zniteliklerin veri tabanina eklenmesi
isteniyorsa basliklari bu segenekte eklenir. Bu katmana ait field tanimlamasini asagidaki gibi
yapiniz.

New Feature Class w

Specify the database storage configuration.
Corfiguration Keyword

(S Default New Feature Class l;’JIIi

This option uses the default storage parameters forths new
table/featurs class.

) Use corfigurstion keyword Field Name Data Type H
This option allows you to specify a corfiguration keyword which OBJECTID Object ID =
references the databass storage parameters for the new SHAPE Geometry
table/feature class —

Cephe_Tipi Text w

[ About Configuration Keywords l

8. Finish’i tiklayiniz. Catalog penceresinde Default.gdb > f22d22 feature dataset > Imar_Cephe ¢izgi
feature class’ini olusturmus olduk. Heniiz olusturulan Imar_cephe Table of Contents’ de
dogrudan eklenmis olarak gelmektedir.
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9. f22d22 feature dataset lizerinde tekrar sag tiklayarak New > Feature Class’i seciniz. Ayni islemler

Imar_Alan katmani i¢in de yapilacaktir. Ayarlamalari asagidaki gibi yaparak Imar_Alan alan
katmanini olusturunuz.

New Feature Class @
Name: Imar_Alan I
—— e e e e e e e e e e o o
Alizs:
Type
’TEE oﬁam?es s?red?thﬁeat?e CESZ_ === \
1 Polygon Features v 1
) I
N o o o o e e e e e e e e =
Geometry Properties
[[]Coordinates include M values. Used to store route data.
[[] Coordinates include Z values. Used to store 3D data.
New Feature Class
Figld Name | Data Type | |
[0BJECTID | Object ID
|| SHAPE Geometry
|_| Arazi_Kullanim Text
| On_bahce Doukle
Neod. > _|'van_bahce Double

10. Direkler(Point) ve Binalar(Polygon) katmanlarini asagidaki sekillerde olusturunuz.

New Feature Class
iel = Data Type ad
New Feature Class — Fieid Nam | - EL [l
[oBJECTID | Object ID
|_|SHAPE Geometry
Figld Name | Data Type [ i Text
— - i iles ext
[0BJECTID ] Object ID vanale et
|_|sHAPE Geometry adi Text
| Tipi Text : Ho Short Integer
| Gucu Text _|Kat_sayisi Short Integer

Direkler katmani igin

Binalar katmani i¢in

11. En son olusturulan katmanin 6znitelik field basliklarindan SHAPE’i yanindaki gri kiiglik kutucuga
tiklayarak seciniz. Secili olan Field Name’e ait 6zellikler pencerenin altinda goérintiilenecektir.
Shape field’i olusturan geometri 6zellikleri Field Properties kisminda goriintilenmektedir.

Field Properties
Aliaz SHAPE
Allows NULL values e
Geometry Type Peint
| Field Name | Data Type [ | [Gria 0
ﬂOEJEC_ID Object ID Grid 2 0
[SHAPE Grid 3 0
| |tipi Text




Bu islemler ile wveri tabani tasarimi gerceklestiriimistir.Bu asamadan sonra pafta

sayisallastirilacaktir.
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Uygulama 9 : Veri Girisi ve Giincelleme

Olusturulan veri tabanina veri girisi yapma islemine sayisallastirma denilmektedir. Sayisallastirma islemi
ESRI vektor veri tipleri olan Shapfile ve Geodatabase Feature Classlara ait gerekli glincellemelerin
yapilarak veri tabanina sozel bilgilerinin de eklenmesini icermektedir.

ArcGIS 10 versionundan itibaren giincelleme islemi igin kullanilacak Editing araglari gl¢lendirilerek
gelistirilmistir. Artik CAD kabiliyetinde gizimler ¢ok daha rahat bir sekilde yapilmaktadir.

1. Bir 6nceki uygulamada Default.gdb igerisine olusturdugunuz katmanlar ve Rektifiye ettigimiz
althk raster verinin(REC_f22d22d3c.tif) halen ArcMap’te bulundugundan emin olunuz.

2. Standard arag cubugunda bulunan Editor ara¢ gubugunu agmayi saglayan Editor Toolbar aracini

tiklayiniz. Vektor veriler Gzerinde glncelleme yapmamiza olanak saglayan Editor arag
¢ubugu ekrana gelecektir.

3. Katmanlar Gzerinde veri girisi yapilmasi islemini baslatmak igin Editor > Start Editing’i tiklayiniz.
Ekrana Create Features penceresi gelecektir. Bu pencere ile veri girisi yapilacak katmani segerek
ekran tzerinden sayisallastirma yapilmaktadir.



4,

Editor =)l » & A - 2 ] ]

5#| Start Editing

.

\rad

&

v
Snapping 3
More Editing Tools 3
Editing Windows 3
Options...

Imar_Alan polygon katmanini seginiz. Imar_Alan katmani segildikten sonra asagida Construction
Tools seceneginde Polygon’u seginiz.

Create Features 1 x
- - @
Binalar
DBinaIar
Direkler
@ Direkler
Imar_Alan =
il 1 Er{:on struction Tools
. .
N o e e e e e e e = == | Eolmon
Imar_Cephe Q ¥a
[] Rectangle
— Imar_Cephe .
O Circle
() Ellipse

E,« Freehand

IT%| Auto Complete Polygon

B

Data View ekraninda pafta Gzerinde imar alani olarak sayisallastirilacak kenar kisimlara mouse
ile tiklanarak c¢izim yapilir. Feature olustururken tiklanilan her noktaya yesil renkli atilan
noktalara Vertex adi verilmektedir. Vertexler ile cizimi istenilen sekilde degistirebilirsiniz. Bunun
icin cizim sirasinda Feature Construction ara¢ cubugu ekrana gelmektedir. Cizimi sonlandirmak
icin klavyenizden F2 tusuna basiniz.



B

6. Benzer sekilde Imar Alan gizimine devam ediniz.

7. Cizimi yaparken Editor ara¢ ¢ubugu lzerinde bulunan Attributes aracini tiklayiniz. Agilan
Attributes penceresi saklanabilir olarak ekrana gelmektedir. Oznitelik degerleri ekranda segili
olan feature icin doldurulur. imar alan olan yerleri sayisallastirmayi ve &znitelik bilgilerini

doldurmayi sirdiriniz.

Attributes 1%

=R

= ‘@ Imar_Alan
@ Agk Alan

B3|

OBJECTID 3

f—.-'-\mi_iﬁsllam'm —— [ —— — — —
I
Yiﬂ_lzhce_ - - _<Null> )
SHAPE_Length
SHAPE_Area

8. Create Feature saklanabilir penceresini ¢agiriniz. Binalar katmani seciniz ve pafta lzerindeki
binalari sayisallastirarak veri girisi yapmaya baslayiniz.



Create Features

ii’; - FE <Search> v_w

Binalar

Binalar

@ Direkler

Imar_Alan

[[Jtmar_Alan

Imar_Cephe

— Imar_Cephe

|
m [ saUnjea | ajeals) @ [ Gojeje o ﬂ ] [ youeas @ [ *00|00 | 2Lk n

Cnnsl:ru[:tinn Tools

|Q Polygaon

[] Rectangle
O Cirde
> Ellipse
¢ Freshand

[El Auto Complete Palygon

Pafta Uzerinde bina sayisallastirmaya baslayiniz. Cizim yaparken agilan Feature Construction
penceresindeki yardimci ¢izim elemanlari kullanilacaktir. Asagidaki gibi binaya yakinlasiniz ve
¢izim yapmaya baslayiniz, Constrain Perpendicular aracini secerek dik ¢cizmek istediginiz ¢izgiyi
seginiz. Ayni gizgiye devaminda paralel ¢izmek i¢in Constrain Parallel aracini segerek ¢iziniz.

Cizimi bu araglarla stirdliriniz ve F2ye basarak(yada mouse’a cift tiklayarak) ¢izimi sonlandiriniz.

Feature Construction



10. Create Feature saklanabilir penceresini tekrar c¢agiriniz. Imar_Cephe katmani seginiz.
Construction Tools seceneginde ¢izgi feature ¢izimi yapmayl saglayan araglarin geldigi
gorilmektedir. Line’i seginiz.

Create Features ﬁ
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—
g
g
[ ]Binalar |l
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Imar_Alan —] —
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Pafta Uzerinde sayisallastirmak istediginiz imar cephesine yakinlasiniz ve ¢izim yaparak oOznitelikleri
doldurunuz. Cizimi tamamladiktan vertexleri goriintilemek ve cizimde degisiklik yapmak igin gift



tiklayabilirsiniz. Vertexler gorlntilenirken Edit Vertices ara¢ ¢ubugu ekrana gelir. Vertex Uzerindeki

degisikleri buradan yapabilirsiniz.

Attributes

EEIE=E

= @ Imar_Cephe
81

11. Yapilan giincelleme islemlerini kaydetmek icin Editor araccubugunda Editor > Save Editing

secenegini tiklayiniz. Giincelleme islemini sonlandirmak igin Editor > Stop Editing aracina

tiklayiniz. Boylece veri tabanini olusturdugumuz katmanlara veri girisi yapilmistir. Daha sonra bu

verilere ekleme ya da diizenleme yapilmak istenildiginde Start Editing secenegini secerek arag

cubugunu aktif hale getirmemiz gerekmektedir.

Editor <] & [P | 2

®# | Stop Editing
(6 seveits |

Edimrvhm |

"/ Stop Editing

B SaveEdits

12. ArcMap’te galisilan projeye daha sonra ayni semboloji ile devam etmek isteniliyorsa MXD olarak

kaydedilmesi gerekir.

File > Save As seciniz. Projeyi C:/ArcGIS10_EGITIM/Uygulama_09 klasori icerisine F22D22.mxd

olarak kaydediniz ve ArcMap’i kapatiniz.

Uygulama 10 :

Veri Giincelleme ve Sayisallagtirma Kabiliyetleri;

Bu uygulamada, veri glincelleme islemi sirasinda sayisallastirma islemini saglayan bazi ileri dlizey

araclar gosterilecektir.



1. Baslat > Tum Programlar > ArcGIS > ArcMap 10 secerek C:/ArcGIS10_EGITIM/Uygulama_09
klasériinde bulunan Uygulama_09.mxd dosyasini aginiz.

®  ArcMap 10

2. Editor araggubugunu c¢agiriniz ve Editor > Start Editing’i seciniz. Binalar katmanindaki
cizilmis bazi featurelari olmasi gereken koordinatlara tasimak icin Editor araggubugu

%

Uzerindeki Edit Tool
gelen feature’t mouse ile tutup harita Gzerindeki koordinatlarina tasiyiniz.

aracini segerek feature tizerinde tiklayiniz. Mavi renkte segili hale

2

3. Farkli yonde dondirilmis featurelari Rotate aracini kullanarak dogru aclyr almasini

saglayiniz.

4. Create Features saklanabilir penceresinden Binalar katmanini segerek sayisallasmamis iki
adet binayi ekran lzerinden mouse ile tiklayarak sayisallastiriniz. Sayisallastirma islemini
yaparken Constrain Parallel ve Constrain Perpendicular araglarini kullanarak gizim yapiniz
ve F2’ye basarak cizimi sonlandiriniz.



Create Features

E;v <Search » Q)

Binalar
—_——=n
S EELEER 1
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Parseller

[Jrarseler

Constrain Parallel

Cizdigimiz binalarin bulundugu yere ait parselin araziden alinan koordinat ve 6lgciim degerleri
bulunmaktadir. Bu degerler ile Parsel sayisallastirma yapilacaktir.

5. Create Features penceresinde Parseller katmanini seginiz ve Data View ekraninda mouse ile
sag tiklayarak “Absolute X,Y” secenegine tiklayiniz (Klavye kisayolu F6’dir). ilk noktanin X ve
Y koordinatlarini asagidaki gibi yaziniz. Enter’a basiniz.

Z Create Features 1 x
Titf' <Search » 8
Binalar
Fginalar
3
Parseller
N [Jparseller
é Absolute X, ¥ f
[ bsolute, v | 3 437263,300 hd
Y 4416373, 280

6. Harita lzerinde girilen koordinatlara vertex atilmis olarak gelmektedir. Bu vertex’e gore agl
ve mesafe degeri girilerek c¢izim vyapilacaktir. Bunun igcin mouse ile sag tiklayarak
Direction/Lenght secenegine tiklayiniz (Klavye kisayolu Ctrl+G’dir). Asagidaki degerleri
yazarak Enter’a basiniz.

Absolute ¥, ... F&
Delta X, ¥... Ctrl+D

DirectionfLength... Cirl+G Direction/Length :

Parallel Ctrl+P 255 118 | |




7. Parsele ait Gglncl noktaya ait koordinat degeri bilinmektedir. Klavyeden F6’ya basarak
asagidaki degerleri yaziniz ve Enter’a basiniz.

Absolute X, ¥ £l
- 437245, 1% =1
¥ 4416767, 144

8. Parsele ait dordinci nokta belli bir egimle gizilecektir. Bunun i¢in mouse ile sag tiklayarak
Tangent Curve secenegine tiklayiniz ve asagidaki degerleri ayarlayiniz. Enter’a basiniz.

Tangent Curve D
Parallel Cirl+F )
y Arc Length | | 110
Perpendicular Cirl+E —
Segment Deflection... F7 Radius v 240
Replace Sketch O Left {*) Right
Tangent Curve...

9. Dordiincli noktaya gore belli bir a¢ci ve mesafe degerine gore besinci son nokta
belirlenecektir. Klavyeden Ctrl+G’yi tiklayarak asagidaki degerleri giriniz. Enter’a basiniz.

Direction/Length 3¢

e

[=5]
%]

10. Cizimi bitirmek icin F2’ye basiniz.

11. Parsel ¢iziminde degisiklik yapmak icin Vertexler Gzerinde degisiklikler yapilir. Degisiklik
yapmak icin katman Uzerinde sag tiklayarak Edit Vertices secip Sketch Properties
penceresini acabilirsiniz.



tadll Edit Sketch Properties 1 x

1 )( Z M | 1Finish Sketch

z | x ¥

[0 o 487263300 4416873, 280

[0 1 487371707 4415544,935
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Paste

Delete

Identify...

Zoom To Selected Features

Pan To Selected Features
Clear Selected Features

Edit Vertices

M =% © x (@m

Attributes

12. Olusturdugumuz parsel katmaninin 6znitelik bilgilerini doldurmak igin Attributes Table’i
aciniz ve ParselRef field'ina 1 yaziniz.

SR Attributes o x
: A= N
=] ‘@ Parseller
L@ 194
@ Copy = 3]
J r OBJECTID_1 194 M
Paste - —
o & CBIECTID <Null>
... X | Delete ParselRef 1
o Identify... UretimSekl <Mull =
ADANC <Mull>
Zoom To Selected Features PARSELNO <Mull >
M Pan To Selected Features AREA <Mull>
PERIMETER <Mull>
[0 clear selected Features =
PARSEL _ <Mull>
PARSEL_ID <Mull>
J VERI_TIP <Mull>
. DURLM <Null> =
}l‘/. MAHKOY <Mull>

13. Cizerek olusturdugumuz parselin tzerinde bulunan 9 adet binayi Edit Tool ile seginiz.
Secili olan tim binalar ayni parsel referans degerine sahip olduklarindan dolayi ParselRef
dznitelik degeri ayni olacaktir. Oznitelik tablosunda ayni degeri toplu sekilde yazdirmak igin

Binalar katmani Uzerinde sag tiklayarak Open Attributes Table’'i seciniz. Agilan Table



penceresinde sadece secili olanlari géstermek icin pencerenin en altinda bulunan Show
Selected Records secenegini seginiz.
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14. Binalar 6znitelik tablosunda ParselRef Field’ini bulunuz ve bashk (izerinde sag tiklayarak
Field Calculator’u seciniz. Sadece secili olan objeler icin islem yapacak olan Field Calculator
penceresinde 1 yaziniz ve OK'i tiklayiniz.
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Editing islemi sirasinda gorintlyld oynattigimiz zaman althk olarak kullanilan raster veya

diger katmanlarin tekrar ekranda ac¢ilma hizi veri boyutuna gore vyavas olarak
gelebilmektedir. Bu islemi hizlandirmak igin ArcGIS 10 verisonundan itibaren Basemap

Layer’lar olusturulabilmektedir.

15. Layers veri gergevesi Uzerinde sag tiklayarak New Basemap Layer’i seginiz. Table of
Contents’e gelen New Basemap Layer’a Ankara.img altlik raster veriyi stirtikleyip birakiniz.

Table Of Contents 1 x
g 8|
-l = Layers
-l [ ol_Crta
= Binalar
£
= Parseller
[
Table Of Contents 3 x i =
i U & | [E RGE - Mew Basemap Layer
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= S een: Layer RGE
N E":b Add Data... [ Green: Layer_2
- MGl Layer 3 Wred: Layer_1
M New Group Layer IMew Basemap Layer [ Green: Layer_2
- |!|§)}i MNew Basemap Layer | M Elue: Layer_3

16. Yol_Orta ¢izgi katmanini aginiz. Goriintilenebilirligi aktif olarak gelen katman Create
Features penceresinde de gorintilenebilir olarak gelmektedir. Yol _orta katmanini Cizgi
cizim seklini sececek sekilde tiklayiniz. Asagidaki gibi yol katmani cizilecek olan kisma

yakinlasiniz. Kesisim noktasina yakinlastiginiz zaman otomatik yakalama(snap) yapmaktadir.

Kesisim noktasini tiklayiniz ve yolu asagidaki gibi giziniz. Goriintiinin ekrana sigmadigi yerde

ilerletme yaparken altlik raster veri Basemap olarak ayarladigindan dolayi hizli bir sekilde

ekrana gelmektedir. Snapping islemlerini 6zellestirmek icin Customize > Toolbars >

Snapping aragcubugunu gagirabilirsiniz.



17. Gincelleme islemi tamamlandiktan sonra Editor ara¢ cubugu Uzerinde Editor > Save Edits'i
ve ardindan Editor > Stop Editing’i seciniz. Projeyi kaydederek ArcMap'i kapatiniz.

Uygulama 11 :
Diger giincelleme araglari;

Cografi Bilgi Sistemlerinin pargasi olarak giincelleme isleminde yapilacak islemleri kolaylastiracak
farkh fonksiyonlar mevcuttur. Editing araglari olarak adlandirilan bu fonksiyonlar ile vektor veri
olusturmada kolayliklar saglanmaktadir.

1. Baslat > Tim Programlar > ArcGIS > ArcMap 10'u aciniz. Uygulama veri setleri icinde bulunan
C:/ArcGIS10_EGITIM/Uygulama_10/Uygulama_10.mxd’yi acginiz. Agilan haritada Parsel, Refu;,
Elektrik Direkleri, Elektrik Hatti katmanlari Table of Contents mentsiline gelecektir.

@  ArcMap 10

2. Editor arag¢ c¢ubugu bir Onceki uygulamada araylize eklendigi icin ekrana gelmistir. Eger

gelmediyse Editor ara¢ cubugunu 4 tiklayarak cagiriniz. Editor > Start Editing’i secerek
glncelleme islemleri icin Editing ara¢ ¢ubuklarini aktif hale getiriniz. Agilan Create Features

penceresinin sag Ust kdsesindeki Auto Hide aracmlntlklayarak pencereyi saklayiniz.

Editor =f| = M. | .~ = &

&7 startediting |

3. Refujlerin olusturdugu yolun ortasindan elektrik hatti gegmektedir. Refuj’e paralel olacak sekilde
Elektrik Hatti feature’i kopyalamak igin 6nce Refuj katmanindaki hangi feature’a paralel

[

olusturmak isteniyorsa, onu Edit Tool araciyla seginiz. Editor ara¢ ¢ubugunda Editor > Copy



Parallel secenegini seciniz. Agilan Copy Parallel penceresinde asagidaki ayarlamalari yapiniz.
OK'i tiklayiniz. Bu ayarlar ile segili refuj feature’inin 4m ok yoniine gore sag tarafina elektrik hatti
feature’i kopyalanacaktir.

1
ey

Treat selection as a single line
[#] Create a new feature for each selected line

Remove self-intersecting loops

sdtor=) » P[]0 A
. [

Al Start Editing
"7 Stop Editing

Save Edits

Mave. ..

. split...

|"'E Construct Points. ..
| copy Paralel... |

Olusturulan elektrik hatti feature’ini Edit Tool araciyla = seginiz. Elektrik hatti tGzerine 10
metre araliklarla elektrik direkleri yerlestirilecektir. Bunun icin Editor > Construct Points
secenegini seciniz ve asagidaki sekilde ayarlamalar yaparak OK'i tiklayiniz.

[ tempiate... | [ % Elektrik Diredi

Line Length: | 133.175

~ Construction Options

() Number of Points

By Measure

editor =|[ [ %0 | 2 ]
2 Start Editing

"/ | Stop Editing

[] create additional points at start and end

~ Qrientation
Save Edits ( From Start point of Line
() From End point of Line
Mawe...
split. ..

|44 Construct Points. ..




Table Of Contents nx

LR A=
= = Layers
= Elekirik Direkleri

X

= Refuj

= M Elektrik Hatt
= Parsel
|

5. Birden fazla feature’t birlestirerek tek bir feature haline getirmek icin Merge araci

kullanilmaktadir. Asagidaki gibi birden fazla parsel’i Edit Tool F ile seciniz. Editor arag
cubugunda Editor > Merge fonksiyonunu seginiz. Agilan pencerede birlestirme sonucunda hangi
feature’in 6znitelik tablosundaki bilgiler alinmasi istenildigini secerek OK'i tiklayiniz.




iEditor*HlT'h | /S L
74l Start Editing

"7 | Stop Editing

Save Edits

Move. ..

i

6. Create Feature penceresinden Refuj ¢izgi katmanini seginiz. Editor ara¢ ¢ubugunda bulunan
Trace aracini seciniz ve parsellerin sol tarafinda mouse ile tiklayarak refujun agilacagi glizergahta
sadece mouse’u hareket ettiriniz ve bittigi tarafin disarisinda mouse ile ¢ift tiklayarak ¢izimi
sonlandiriniz.

al = P
a S
B ~

o

=] Elekirik Direkler

B & Refij

=] Elektrik Hatt
= [ Parsel
-

Almnxl: w0 o¥se

7. Cizilen Refuj etrafindaki parselleri belli bir mesafede kesmek i¢in Clip fonksiyonu
kullanilmaktadir. Editor ara¢ cubugunda Clip aracini seginiz ve asagidaki degerleri yazarak OK'i
tiklayiniz.



| <4l StartEditing x

"/ Stop Editing h
Save Edits

Move..,

- split. ..
|--" Construct Points. ..
fy Copy Parallel. .. Y

Merge...

Buffer...
i 1 Union. ..
5]

Clip... | ﬂP __________ A

Validate Features

Snapping N R L
When dipping features

Cancel

More Editing Tools >
() Preserve the area that intersects

Editing Windows 3
= Cptions... (® Discard the area that intersects
I ——

8. Editor ara¢ cubugundan Save Edits ve Stop Editing ile kaydederek gilincellemeyi sonlandiriniz.
Projeyi ayrica mxd olarak kaydederek ArcMap’i kapatiniz.

Uygulama 12 :
Veri D6niisiim Fonksiyonlari;

DWG,DXF ve DGN gibi ¢ok kullanilan CAD formatlar ArcGIS teknolojisi Urilinleri ArcView,ArcEditor ve
Arcinfo yazilimlari ile direk olarak gériintiilenebilmektedir.

CAD veri formatinda depolanan vektor veri yapisini farkli yéntemler kullanarak ArcGIS vektor veri
formatlarina g¢evirmek mumkindir.CAD formatlarinin, ESRI Shape file ve Feature Class donisim
islemleri ArcMap ve ArcToolBox araytlzlerinde bulunan fonksiyonlar sayesinde daha pratik ve esnek bir
sekilde yapilabilmektedir.

Ozellik tipleri Line,Point,Polygon ve Annotation olan bir ¢izim dosyasinda depolanan CAD veri
formatlarinin, cografi detaylari ise CAD formatlarinda (DWG ve DGN) Layer ve/veya Levellarda
siniflandirilarak sayisallastirma islemleri gerceklestirilir.CAD verileri ArcGIS teknolojisinde asagidaki
sekilde temsil edilmektedir.



= 5 Uygulama 11
= &3 1022.dgn
i_E Annotation
(B MultiPatch
|:J Point
= Folyoon
=] Palyline

1. ArcMap 10 arayuzunid aginiz.

®  ArcMap 10

Mame
@Annutaﬁon
(&) MultiPatch
[Point
@Pulvgun
|E|Pu:u|3-'line

Type

CAD Annotation Feature Class
CAD MultiPatch Feature Class
CAD Point Feature Class

CAD Polygon Feature Class
CAD Polyline Feature Class

2. ArcGIS10_Egitim/Uygulama_11 dosyasinda yer alan Uygulama_11.mxd’yi aginiz. (Bu uygulama

icin 1022.dgn verisinin Polyline, Polygon ve Point katmanlari Add Data butonu ile ArcMap

ortamina eklenip mxd olarak kaydedilmistir.)

Table Of Contents

EERer

g

=l = Layers
= 1022.dgn Paoint
*
= 1022.dgn Palyline
= 1022.dan Palygon
[

3. Table of Contents’de bulunan 1022.dgn Point ve 1022.dgn Polyline katmanlarinin visible cekini

kaldirarak gortinmez hale getiriniz.1022.dgn Polygon lzerinde mouse ile sag tiklayip Katman
Ozellikleri (properties) penceresini seginiz.



|| Table Of Contents B X
358 H
B r—
= £ Layers
= O 1022.dgnPoint
.
= [0 1022.dgn Polyline

=] 1022.dgn Polygon |
. . Copy
= 3 copy

X | Remove

SR |0 Al

E Open Atiribute Table

Joins and Relates 3

!;) Zoom To Layer

Visible Scale Range »
Use Symbaol Levels
Selection 3

Label Features
Convert CAD Feature Layer...
Convert CAD Feature Dataset...
$A] Conwert Labels to Annotation...
‘.’h—_‘ Convert Features ta Graphics...
Data 3
<‘_) Save As Layer File...
“-‘,) Create Layer Package...

|[j‘ Properties...

4. Acilan pencerede Drawing Layers sekmesinde,tim katman 06zelliklerini Disable All butonuna
basarak kapatiniz.

Layer Properties
!-_@gma_@un_ﬁpﬂljgp_ln_ Selection | Display | Symbology | Fields | Defintion Query | Labels |
Drawing Layers | Jons&Reltes | Transfomatiors | HTMLPopup

Choose which drawing layers will be visible:

Layer Name Calor Line Style [A] Enable Al

M o ® Soid ‘Er——--—\

1 ° 3 .

2 ® Solid (T T

4 & Solid

& ® Solid

g ® Solid

g ® Solid

10 ® Solid

11 ® Solid |

12 ® Solid (e

<] T | [2]

OK ] [ Cancel ]




5. Daha sonra Layer 25 katmaninin ¢ekini atarak Enable durumuna getiriniz. OK butonuna
tikladiginizda Polygon 6zellik tipini tasiyan Layer 25 katmaninda cizilen binalari harita sayfasinda

gorecesiniz.
Layer Properties @
| Genedl | Sarce || Selecton | Diplay | Smbolosy || Peds || DefitonGuey | Labes
Drawing Layers | Joins & Relates | Transformations HTML Popup s v
o s K P
SR,

Choose which drawing layers will be visible: 0@@?{} ;%%i%o 0%
Layer Name _ Color | LineSyle [a] [ Eneblea OQ9% %Q%@Q?&%Q
Oz ® Solid
o T = = %/%Qﬁ&&j

(= === == - A= - - - o | . A
T SO T © - B i 8% 1y .
12k e Sl w gL Dg%% &
o7 ° i gy S il

prd:} 0l =,

ma . Bt iﬁ S et
= : B AL 8,005
[ 32 ® Solid T

2 ol [ 5
ch = = 3 Ay
Il Ul | [2] @ <0§> 4%;@0@%0%
N
< %0 C{%@

Qog@o%% 7

[__ok ][ GCanced | [ ook | e 5%0

6. Table of Contents’de yer alan 1022.dgn Polygon katmani (izerinde mouse’un sag tusuna basiniz.
Data > Export Data fonksiyonunu seciniz.

Table Of Contents B x
EEEReL AN
= = Layers
= [ 1022.dgn Point
+
= [ 1022.dgn Polyline

= ] [1022.dgn
o [Efl| cony

X | Remove

E Open Attribute Table
Joins and Relates 4

) &

G4 Zoom To Layer

Zoom To Make Visible

Visible Scale Range 3

Use Symbol Levels

Selection 4

Label Features

Convert CAD Feature Layer...
Convert CAD Feature Dataset. ..

350 ConvertLabels to Annotation. ..

“;:! Convert Features to Graphics...

| Data 4 ‘ T Repair Data Source...
<3 save fsLayer File... “;’ Export Data...

1.3) Create Layer Package. .. Export to CAD...

[ Properties... Make Permanent

Export Data islemi ile 1022.dgn Polygon katmaninda bulunan tim objeleri katmanin sahip
oldugu koordinat sistemini koruyarak Shapefile veya Feature Class’a ¢cevirmek mimkindur.



—ck

7. Browse = aracina tiklayarak bilgisayarinizda dosyanin kaydedilmesini istediginiz yeri

8.

belirleyiniz.
Export Data Saving Data
Look in: i A 2=~ | 2 1 13
Export: | All features v ackin B uyguiama_11 v & T = Bl G

Pal'seI_Kose_ExceI.xIs
Use the same coordinate system as:

(%) this layer's source data
() the data frame

Qutput feature dlass:

Chdestek ogm'\Export_Output shp
Save as type! | ghapefile hd
File and Personal Geodatabase feature dasses
OK Cancel hapefile
] [ SCE feature dasses % & G

Olusturulmasi duslintlen bina katmani blyldk o6lcekli harita uygulamalarinda alansal
vektor(Feature Type:Polygon) tipine sahip olmalidir.CAD ortaminda cizilen objeler igin ise
yukarida anlatilan islemler sonucunda alansal vektor tipi elde edilebilir.CAD ortamindaki alan
ifade etmesi istenen objeler Close Polygon olarak cizilir.Cografi Bilgi Sistemleri icerisinde alan
olarak tanimlanmasi istenilen CAD verileri cogu zaman polygon olarak tanimlanamaz.Bu veriler
CAD ortaminda genelde Polyline olarak (retilir.Bu verilerin Polyline olarak tasarlanmis yapisini
Export islemi ile Line vektorel tipine cevrilir.Bu islem sonucunda verilerde ¢izim hatasi var ise
hatalari diizeltmek ve ¢izgi 6zelligini daha sonra alan 6zelligine donistlirmek gerekecektir.Bu
bolimde donlsiim islemleri uygulamali olarak islenecektir.

Table of Contents’de yer alan ve daha 6nce visible ¢ekini kaldirdigimiz 1022.dgn Point ve
1022.dgn Polygon katmanlarinin g¢eklerini tekrar aktif hale getiriniz.1022.dgn Polyline katmani
Gzerinde mouse ile sag tusa tiklayip Properties secenegini seginiz.



Table Of Contents: X

= M 1022.dgn Point

.
= o [RETE

Copy
=] 1022.dgn Polyg] % | Remove
= E Open Attribute Table
Jains and Relates 3

Zoom To Layer

Visile Scale Range »
Use Symboal Levels

Selection 3
Label Features

Convert CAD Feature Layer...

Convert CAD Feature Dataset...

4g| Convert Features to Graphics...
Data 13

(\'/ Save As Layer File...

s

@ Create Layer Package. ..

‘m’ Properties...

9. Layer properties penceresindeki Drawing Layers sekmesini se¢iniz.Tim katman ozelliklerini
Disable All butonuna tiklayarak kapatiniz.Daha sonra Layer 61 katmaninin gekini atarak Enable
duruma getiriniz.

Layer Properties
Genowl | Souce | Seecton | Display | Smboiogy | Fields | DefiitionGuey | Labels
Drawing Layers Jains & Relates Transfomations HTML Popup

Choose which drawing layers will be visible:

Layer Name Color Line Style |"i Enable All
[ 52 ® Solid
53 ® Solid Disable Al
[ 54 ® Solid
0 o
158 o Solid
O o
[ 58 [ Solid
O o
=S e e e e e —8 - S -
NN 21 U LR |
[ s2 o Solid ‘g
[ &3 ® Solid B
(ool
[l I | [2]
oK | [ cancel ][ Appy |




10. Table of Contents’de bulunan 1022.dgn Polyline katmani (zerinde mouse’un sag tusuna
tiklayarak Data>Export Data fonksiyonunu seginiz.

11. Export Data fonksiyonu ile 1022.dgn Polyline katmaninda bulunan tim objeleri,mevcut
projeksiyon sistemine gore Shape File veya Feature Class olarak olarak doénistirmek mimkin

—
olacaktir.Export Data penceresindeki Browse @ aracina tiklayiniz.

Export Data @

Export: | All features w

Use the same coordinate system as:
(@) this layer's source data
() the data frame

CQutput feature class:

Cdestek \ogm*Bxport_Output shp

[ OK. l [ Cancel ]

12. 61’inci Layer’da yer alan Polyline objelerini, Uygulama_11 dosyasi altina BinalarLine Shapefile
olarak kaydediniz.
Bu asamada c¢izgi Ozelliginde gelen yeni BinalarLine katmanini poligona ¢evirmemiz
gerekmektedir. Bu islem igin ArcToolBox'daki Feature To Polygon fonksiyonu kullanilacaktir.
ArcGIS 10’dan itibaren ArcToolbox’'daki fonksiyonlar Search penceresinden kolaylikla
aratilabilmektedir.

&

14. Acilan Search penceresinde Tool secenegini seciniz.

13. Standard arag¢ cubugundaki Search aracina tiklayarak Search penceresini aginiz.




Search X
& 2 E |Lc:ca| Search [v] =
r— E
ALL Maps E:atal Tools 3
Q
! &
o
£
(=]
@ Cartography = @
@
B cony =||nT_, 5 g
@ Cata llanag-=m=nt Toaols =
B Editing Tools
B9 Geocoding =
B Geostatistical Analyst Tools
@ Lins
B Multidime
@ Metwork An
B9 Parcel Fabric Toals
B samples
B9 schematics Tools
L
B spatial Analyst Tools
Spatial Statistics Tools
B9 Tracking Analyst Tools
Find My Custom Toolboxes...

15. Arama kutucuguna Feature To Polygon yazip Enter’a tiklayiniz.

Search H X
= %I\I‘ _ g |Lcca| Search [v]
ALL Maps Data Tools
|feature to pol Q
J feature to polygon (data management) |

16. Listeden Feature To Polygon fonksiyonuna tiklayip Feature To Polygon penceresinin agilmasini
saglayiniz.

17. Ayarlari sekildeki gibi yaptiktan sonra OK butonuna tiklayiniz. Cizgi katmanindaki binalarinizin
alan katmanina doénistigini goreceksiniz.



[~
., Feature To Polygon E]@
-~
Input Features
| K=
" binalarline +
x|
Qutput Feature Class
C:\Documents and Settings'\gtoreyen, ISLEMMy Documents\ArcGIS \Default.gdb\pinalarline_FeatureTo E;-
XY Tolerance {optional)
0.5 Meters v I
Preserve sttributes [optional)
| ahel Features fantinnall [v]
[ QK ] [ Cancel ] [Enwronments... ] [ Show Help == ]

18. 1022.dgn Point katmaninda yer alan noktasal verilerin birbirinden ayirtedici 6zelligi Text
Field’inda yer alan 6znitelik degerleridir. Text Field’t AGAC olarak tanimli olan objeleri Select By
Attributes fonksiyonu ile seginiz.

Select By Attributes
Layer: [+ 1022.dgn Point |
[ Only show selectable layers in this list
Method: |Create a rew selection [V]
"LyrLine\Wt" [A] 4

"RefName"

>

AGAC
CER
DGAZ
DOGGAZ
GRID

KD

=11 a1N] [v]

Go To:

Clear ][ Werify ][ Help ][ Load... ][ Save... ]

Lo J[ eey J[ Cose ]

19. Segili olan objeleri agag katmani olarak export etmek igin Table of Contents’de Point lizerinde
sag tiklayarak Export > Export Data secenegine tiklayiniz. Daha sonra Agac adi altinda veriyi
Shapefile olarak kaydediniz.

20. ArcMap’i kapatiniz.



Noktasal Olgiim Degerlerinin Goriintiilenmesi;

GPS,TotalStation gibi olgim cihazlari ile elde edilen koordinat bilgileri,sayisal olarak sistemde Dbase,
Excel, ASCIl Text File gibi farkh formatlarda depolanabilirler. ArcGIS ortaminda, bu formatlardaki

verilerin ESRI vektor formatlarina dénisiimi mimkundur.

Bu boliimdeki uygulamada X,Y koordinat degerlerinin bulundugu Dbase ve Excel dosyalarinin, ESRI Shape
File formatina déntsim islemleri ArcMap arayliziinde gergeklestirilecektir.

Add XY Data Fonksiyonu;

Dbase formatinda yer alan koordinat bilgilerinden, Shapefile formatinda donlisim islemleri ArcMap
araylziinde Add XY Data Fonksiyonu ile gerceklestiriimektedir.

1. ArcMapl0 arayiziinde bos bir harita sayfasi aciniz.

%  ArcMap 10

2. File > Add Data > Add XY Data secenegine tiklayiniz.

File | Edit View Bookmarks Insert Selection Geoprocessing Customize  Windos
O Hew.., N By | ||
[F_?; Open.., Ctrl+0 | -| ’ | = | e
& save Ctrl+5
Save As
Save A Copy...
| Add Data 4 | & addData...
Sig BH| Add Basemap...
ArcGIS Onling. .. EH Add Data From ArcGIS Online. ..
Page and Print Setup... |;+; Add XY Data...
Print Preview... Geocoding 4
g Frint... #7| Add Route Events...
|| create Map Package... | Add Query Layer...

3. Acilan pencerede “Choose a table from the map or browse for another table” kismindaki

Browse E]aracma tiklayip Uygulama_11 dosyasi icerisindeki Parsel_Kose_Dbase.dbf dosyasini
seciniz ve Add butonuna tiklayiniz.



Add
Loak in; |E|U‘r'gulama_11 [V] & {E L_a EEEE‘ EY | B Ly %ﬂ

—iParsel Kose Dbase.dof
o] Parsel_Kose_Excel.xls

Name: Parsel_Kose_Dbase.dbf Add

Show of type:  [Taples [v] [ Cancel ]

4. Add XY Data penceresinde X Field ve Y Field’da asagidaki sitlin isimlerini se¢ip OK butonuna
tiklayiniz.

Add XY Data E]

A table containing X and ¥ coordinate data can be added to the
map as a layer

Choose a table from the map or browse for another table:

Parsel_Kose_Dbase __'_i

Specify the fields for the X, ¥ and Z coordinates:

~ T \
] X Field: |>{COOR 1»] |

SEE = T |
¥ Field: | vcoor v/ i

5. Yaptiginiz bu islem sonucunda Parsel_Kose_Dbase.dbf dosyasinda yer alan X ve Y koordinat

degerleri temsilen ArcMap harita sayfasinda Parsel_Kose_Dbase_Events formatinda
gorintulenecektir.

Table Of Contents a X
el B Y - '
= = Layers |
= [ iFarsel_Kose Dbase Events |

L]

6. Bu dosyalar Export Data yontemi ile Shapefile veya Feature Class olarak kaydedilebilmektedir.
Bunun igin Parsel_Kose_Dbase_Events katmani lzerinde mouse’un sag tusuna tiklayarak



Data>Export Data fonksiyonunu seginiz ve Uygulama_11 dosyasinin igine,Parsel_Dbase Shape
File olarak kaydediniz.

‘Table Ot Contents A
o8| .
@: Copy

| Remove

5| Open Attribute Table

Joins and Relates 3 =

(4] Zoom ToLayer

Visible Scale Range 3

Use Symbol Levels

Selection 3

Label Features

Edit Features 3

‘43| Convert Features to Graphics..,

Convert Symbology to Representation. ..

Data 3

Save As Layer File... €« ExportData...

7. ArcMap’ten cgikiniz.

Uygulama 13:
Zaman Bilgisi ile animasyon olusturma;

ArcGIS 10 vekor ve raster verilerde zaman bilgisini desteklemektedir. Bu uygulamada, vektor veriler
Gzerinde Osmanl Devleti'nin Yiikselme, Duraklama ve Gerileme Devirlerindeki toprak buyukltkleri
animasyon haline getirilecektir.

1. ArcGIS10_EGITIM/Uygulama_12 klasorinde yer alan Uygulama_12.mxd’yi ArcMap’te aciniz.

%  ArcMap 10

Table of Contents’de Osmanli, Ulkeler vektorel katmanlarinin ve ESRI Terrain Basemap’inin
oldugunu goéreceksiniz.

2. Osmanli katmaninda sag tiklayiniz ve Open Attribute Table secenegine tiklayiniz.



LITTR . @ Cl:lpl‘rl

= Uke 1 Remove

-~ @] e Open Attribute Table |

+ 0 Joins and Relates »

Oznitelik tablosunda, il field'i fetih yillarini gdstermektedir. tarih field’1 ise animasyonda
kullaniimak Gzere agiimistir.

3. Oznitelik tablosunu kapatiniz.
4. Osmanli katmaninin kutusunun ¢ekini atarak katmanin gériintiilenmesini saglayiniz.

5. Osmanli katmaninda tekrar sag tiklayarak Properties secenegine tiklayiniz.

o ({l;

La

Copy
= Ulkeler | %8 Remove

Ed| Open Attribute Table
= Basema| )
# [ Ref Joins and Relates »

e Ter 2| Zoom To Layer

Visible Scale Range 3

Use Symbol Levels

Selection 3

Label Features

Edit Features 3

‘8| Convert Features to Graphics...

Convert Symbology to Representation...

Data 3

L .:) Save As Layer File...
,‘;> Create Layer Package...

|w Properties...

6. Layer Properties penceresinde Time sekmesine tiklayiniz.

7. Time sekmesinde Enable time on this layer kutusunun ¢ekini atiniz.

8. Layer Time kismindan Each feature has a single field secenegini seciniz.
9. Time field kismindan “tarih” field’ini seginiz.

10. Time Step Interval kismini sekilde oldugu gibi 1 Day olarak ayarlayiniz ve OK butonuna tiklayarak
katman Ozellikleri penceresini kapatiniz.



Enable time on this layer
~Time properties -

Layer Time:

Time Field:

Field Format:
Time Step Interval:

Layer Time Extent:

| General | Source || Selection || Display | Symbology | Fields || Definition Guery | Labels | Joins & Re]ateTML Popup |

|Each feature has a single time field

[v]

[tarin

[l

Selected field is not indexed. Index the fields for better performance.

| <Date/ Time =

]

E

| | Days

A

1/1/2008 12:00:00 AM  To:

1/11/2008 12:00:00 &AM

Sample: 1/1,/2008

Calculate

[ Data changes frequently so calculate time extent automatically,

- Advanced settings —

Time Zone: |nor|e

Time Offset: [0.00

[pisplay data cumulatively

Lok J[ cance J[ oy |

11. Tools Toolbar’'daki Open Time Slider Window aracina tiklayiniz.

12. Time Slider Window penceresinden Play butonuna tiklayiniz ve animasyonu baslatiniz.

SEE

1/11/2008 12:00:00 AM | =4
| ' i ' i i i ! i -
9 | 3 2
¢<| 1f1f2008 12:00:00 AM 1/11/2008 12:00:00 AM | »»
@ Uygulama_ 12 mxd © hrcMap - & (W=
Fle Edt WVew Bookmarks Insert Selecon Geoprocessng  Customize  Windows Help
Dz boiesan
proitan 1
y_m e
o = 1/5/2008 12:00-00 AM =
o) i )
</ 1/1/2008 1200000 AM LIL2008 120000 A4 5
hat E"'".‘ ”"1“: .“ ,'
e ":"‘ i 4 s - A A ilo =N
N-MMM Gmru,, - g Oz lcn Combrt : & M Bt e
s on 3‘(-“' - i s — —— — _,'j"




13. Daha sonra bu animasyonu .avi formatinda video olarak kaydetmek icin Export to Video aracina

tiklayiniz.
Time Slhider_ =l
'@ u!_ﬂ I 1/11/2008 12-00-00 AM || ==t qp

4 |

4<| 1f1/2008 12:00:00 AM

3 -@

1/11/2008 12:00:00 AM

14. Export Animation penceresinden videoyu kaydedeceginiz yeri seginiz ve isim veriniz.

15. Export butonuna tiklayiniz.

Export animation @
Savein: | @' Desktop [v] 0 i
LY lDMy Documents
b :3 -_-J My Computer
My Recent \_-_-gMy Metwork Places
Documents [Cenvi_form
= e
[ Ckatt
Desktop C)kitaplar
Clogo
(Chsartname
lﬁstajer
My Documents [ windowsxP_nc
My Computer
File name: |osmanli [V] l Export ]
e Save as type: AV (" avi) [v] [ Canicel ]

16. Agilan Video Compression penceresinde OK butonuna tiklayiniz.

Bu asamada videonuz bilgisayariniza kaydedilecektir.

Video Compression

Compressar:

| Microsct Video 1

Ok
ncel

<]

Key Frame Every |20

Compression Quality: 50

o]

About...

[u] ]

frames

Ekranin altinda videonun

olusturulana kadar bekleyiniz. Daha sonra videoyu izleyebilirsiniz.

%100'U



Uygulama 14:
ArcMap’te Map Package olusturulmasi;

Bu uygulamada, arcgis.com’a Uye olarak haritalarin web (zerinden paylasimi gosterilecektir.
Bunun igin tim kullanicilar arcgis.com adresinde kendileri icin birer hesap olusturacak daha
sonra Islem grubuna Uye olacaklardir. Bu asamadan sonra hazirladiklari tiim harita ve katmanlari
internet tzerinden kolaylikla paylasabileceklerdir.

1. ArcGIS10_EGITIM klasoriinde yer alan Uygulama_13.mxd’yi ArcMap’te aginiz.
2. Haritanin sembolojisini dilediginiz gibi ayarlayiniz.
3. File menisiinin altindan Create Map Package secenegine tiklayiniz.

File | Edit View Bookmarks Insert Selec
Mew,.. Ctrl+n

Cpen... Ctrl+0

-

Save Ctrl+5
Save As..,

Save A Copy...

Add Data 3

Sign In...

ArcGIS Cnline. ..

Page and Print Setup...
Print Preview...

Print...

B de B0 BB

Create Map Package...

Export Map...

4. Acilan pencerede Save package to file secenegini sectikten sonra Browse aracina
tiklayiniz.

@/ Create Map Package @

() Upload package to my ArcGIS Online account

Uygulama_13

(®) Save package to file

C:\Documents and Settings\gtoreyen, ISLEM\Desktopondra.r

[Ninclude ArcSDE geodatabase data

5. Harita paketini C:\ ArcGIS10_EGITIM\Uygulama_13 dosyasinin igerisine isim vererek
kaydediniz.



6. Validate butonuna tiklayiniz.

7. Daha sonra Share butonuna tiklayiniz.

8. Acilan pencerede Yes butonuna basiniz.

Save Map Document Pas

P ,  This map document has changed and needs to be saved before creating the map package, Would you like to save the document and create the map
‘-‘:/ package now?

Ves l ’ Mo ]

9. Harita paketinizin basarili bir sekilde olusturuldugunu gosteren mesaj kutusunda OK
butonuna tiklayiniz.

-

Succeeded

Successfully created map package.

C:'\Documents and Settings\gtoreyen, ISLEM\DesktopYondra.mpk

ArcGlS.com’a Uyelik;

10. Kullandiginiz Web Browser’da adres ¢ubuguna www.arcgis.com yaziniz.


http://www.arcgis.com/�

[ arceis

€« C ¥ hitp://vww.arcgis.com/home, > O &~
[T customize Links [ Free Hotmail [} Windows Marketplace  [*) Windows Media £ Windows [} ...t Islem Sirketler Gr... @ ESRT - The GIS Softw... (1 Diger yer imleri
@ Bu sayfanin dii ‘ Ingiizce v | Gevrimesini istiyor musunuz? @ ‘El Secenekler» 3¢
Resource Center  Show: Web Content Only»  Helpv | Sign In I L2

e ArcGIS GALLERY MAP GROUPS MY CONTENT Find maps, applications and mure‘.,O.‘

ArCGIS Online

Maps and Apps for Everyone

View the Gallery Make a Map Learn More

See maps and apps from people and Create a map you can view on the web, ArcGIS is an online system for using

organizations worldwide. desktop and mobile devices. geoaraphic information everywhere. =
View Groups Start ArcGIS Explorer Online 8

Work together with the people who share Use a rich application for working with ArcGIS esrl

wourinterast online man e

11. www.arcgis.com sayfasi agildiktan sonra sag st kosedeki Sign In butonuna tiklayiniz.

12. Acilan sayfada sag taraftaki Don’t have an ESRI Global Account? Baslig altindaki Create an
account secenegine tiklayiniz.

Not A Member?

To become a member of ArcGIS Online, simply register your ESRI
Global Account.

Reqgister my ESRI Global Account

Don’t have an ESRI Global Account?

| Create an account [
e S ——

13. Acilan sayfada liye olmaniz igin gerekli olan bilgileri doldurmaniz gerekmektedir. Bilgileri
eksiksiz olarak doldurduktan sonra Create My ESRI Global Account butonuna basiniz.

( @ Arcais

Create A New ESRI Global Account

Complete the form below to create an ESRI Global Account.
The beld fields are required.

User name islemegitim
Usernzmes zre 1 te 24 characters in length,
Password sssss Passwords are 4 to 14 characters in length, Use
letters and numbers cnly for both fislds.

Confirm Password |«=ee


http://www.arcgis.com/�

Address Beysukent
City / Town |Ankara

Country / Region | Turkey [V]

State or Province | Ankara [V] Changing the country will refresh the page.

ZIP / Postal code |06300
The following question and answer will help validats your identity in the event you forget
your passwerd,

Identity Question | \What city were you born in? ["]

Answer |ankara

14. Asagidaki sayfa acildiktan sonra kayit yaparken veriginiz mail hesabinizi aginiz. ESRI’nin
gondermis oldugu maildeki linke tiklayarak hesabinizi aktif hale getiriniz.

( @ ArcGIS

E-Mail Address Confirmation

We require that you confirm your e-mail address before we can activate your account.

In a moment, you will receive an e-mail confirmation request sent to
'gtoreyen@islem.com.tr”.

Please follow the instructions in the e-mail request to complete your registration.

If you entered your e-mail address incorrectly, you may update vour e-mail address.

15. Linke tikladiktan sonra agilan sayfada sifreyi giriniz ve Finish butonuna basarak kayit islemini
sonlandiriniz.

(@ arcais

Completing Confirmation

If vou wish to login to your new account now, please enter your password again.
Leave the password held blank if you 3o not wish to log in at this bme.

Chek Finish to complete your registrabon. Thank Youl

Finish

16. Daha sonra acilan ekranda olusturmus oldugunuz hesap bilgilerini giriniz ve Register
butonuna tiklayiniz.
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( e ArcGIS GALLERY MAP GROUPS MY CONTENT Find maps, applications and mure‘..Q‘ |

Register your ESRI Global Account

Enter your ESRI Global Account information.

Username: islem

Password: [*****
Forgot your password?

o=
=

Don’t have an ESRI Global Account?
Create an account

17. ArcGIS.com kullanim kosullarini kabul etmek icin agilan pencerede | Accept butonuna
basiniz.

ESRI ArcGIS Online ”®

ArcGIS Online Terms Of Use

A
LUSE OF SERVICES IN ANY MANNER, INCLUDING MERELY g
BROWSING OR ACCESSING THIS ESRI WEB SITE,
(CONSTITUTES YOUR ACCEPTANCE AND AGREEMENT TO
[THESE TERMS OF USE. PLEASE READ THESE TERMS OF USE
[THOROUGHLY AND MAKE SURE YOU UNDERSTAND THEM
BEFORE ACCEPTING THEM.

IF YOU DO NOT ACCEPT THESE TERMS OF USE OR DO NOT
WISH TO BE BOUND BY THEM, CEASE ACCESS AND USE OF
[THIS WEE SITE AND SERVICES IMMEDIATELY. ESRI WILL
(ONLY PERMIT YOU TO ACCESS AND USE OF THE ESRI WEB
SITES UPON ACCEPTANCE OF THESE TERMS OF USE.

1. ACCEPTANCE OF TERMS OF USE

1.1 Acceptance. By accessing this ESRI Web site, you agres
[co be bound by this ESRI Web Site and Service Terms of Use
("Terms of Use") between you and Environmental Systems
Research Institute, Inc. ("ESRI"), located at 380 New York  |¥

[ I Accept l I I Do Mot Accept l

Dilerseniz kullanici hesabinizdaki bilgileri doldurabilir ve resminizi ekleyebilirsiniz.
ArcGlIS.com’da islem Grubu’na Uyelik;

Bu egitim sonucunda, tiim katilimcilarin ArcGIS.com’da bulunan islem Grubu’na liye olmalari

ve ilerde dilerlerse haritalarini grup lizerinden paylasmalari amaglanmaktadir. Bu nedenle,

bu uygulamada katilimcilarin gruba nasil Gye olacaklari anlatilacaktir.

18. Yukaridaki arag gubugundan Groups segcenegine tiklayiniz.

( @ ArcGIS GALLERY MAP m MY CONTENT Search for groups... Q|

19. Search For kismina islem yazip Enter’a basiniz.




(@ncas  owon o (I G [ a)

Search All Content
search for Maps

My Groups

:.'.‘" Create a Group

Search for Apps
Search for Tools

Search for Groups

20. Acilan listeden islem Grubunu seginiz.

21. Daha sonra gruba katilmak icin Join This Group butonuna tiklayiniz.

| +j Join This Group |

22. Ekranda acilan pencerede Submit Request secenegine tiklayiniz.

Your request for membership will be sent to the group
administrator for review.

You can check the status of your membership by viewing
your notifications.

Submit Request ] l Cancel ]

Bu asamadan sonra islem Grup Yéneticisi Uiyeliklerinizi kabul edecektir.

Olusturulan Harita Paketinin web’e eklenmesi;

23. Yukaridaki arag¢ cubugundan My Content secenegine tiklayiniz.

( e ArcGIS GALLERY MAP GROUPS MY CONTENT | Find maps, applications and mnre...Qq

24. Acgilan sayfada haritanizi web’e eklemek i¢cin Add Item butonuna tiklayiniz.

2 Add Item [ [ Create Map l | &g share | | X Delete | |_"‘ Move To™

25. Daha sonra agilan pencerede Dosya Se¢ butonuna tiklayarak uygulamanin basinda
kaydettiginiz harita paketini seginiz.




Add an item from your computer or reference an item on the Web.

The item is: A File on my Computer s
File: londra mpk

Supported items

Title: londra

Tags: [kolera, londra
Choose from your tags

26. Tags kismina, haritanizi bir bagkasi aratirken isine yarayacak olan anahtar kelimeleri yaziniz
ve Add Item butonuna basiniz.

27. Sayfaniza eklemis oldugunuz haritanizi islem Grubu Uyeleriyle paylasmak icin Share
butonuna tiklayiniz.

[,/" Edit l [Cﬁ Share ] [ X Delete l [ Move To™

28. Share penceresinde islem kutusunun ¢ekini atiniz ve OK butonuna tiklayiniz.

Share your item(s) with:
["] Everyone (public)
Members of these groups:

islem

These settings will replace your current settings.

29. Boylece kendi olusturdugunuz haritani web (izerinden diger grup Uyeleriyle paylasmis
oldunuz. Artik diger grup Uyelerinin ekledikleri haritalari inceleyebilirsiniz.
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